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Noticias y novedades del mundo PlayStation 


Proximamente 


La reciente feria de la E3 '98 (Atlanta) 
exhibió una extraordinaria cosecha de 
títulos PlayStation. ¡Y hemos jugado con 
todos! ¡Síguenos! 


O Los mejores juegos para este invierno 


O De: Konami 


a sido descrito como el juego 
que redefine el género de ac- 
ción-aventura y, después de ha- 
berlo estado probando largo y 
tendido, ¡vaya si estamos de acuerdo! 
Sin lugar a dudas, éste fue el juego 
por excelencia de la pasada exposi- 
ción E3. El título más innovador, de 
tecnología más avanzada y más ima- 
ginativo que se ha visto en años. ¡Y 
sólo hemos jugado con un 50% de él! 
Para los detalles de fondo, argu- 
mento y personajes, ver nuestro análi- 
sis completo en PSP n.° 12. Breve- 
mente, sin embargo, para los no ini- 
ciados, Metal Gear Solid es un thriller 
de acción-espionaje con un gran én- 
fasis en la habilidad para el sigilo. 
Tus misiones militares giran en torno 


x 


LPO 


€ Completo: 7596 


a una serie de operaciones secretas 
que, con la ayuda de armas de alta 
tecnología, equipos de comunicacio- 
nes y accesorios de espionaje desca- 
radamente extraños, te sitúan justo 
en medio de una trama con ingre- 
dientes tales como la amistad, la trai- 


# Z y > 7 
ERES UI 


A El enlace perfecto entre las escenas de vídeo y el juego propiamente dicho (una 
delicada panorámica de la cámara antes de tomar el control de la acción) hacen de 
М65 el juego más «peliculesco» que existe. 
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< ¿Cómo? ¿Una granada que se burla? 
Hombre, sin duda eso será poco más que 
un tanto molesto. 


ción y (lo creeremos cuando lo vea- 
mos) el romance. Pero esto no son 
más que fruslerías comparado con la 
experiencia de jugar con esta joya. 
Space no nos permite ofrecer un 
recorrido descriptivo por la demo, así 
que tendrás que conformarte con la 
siguiente selección (totalmente alea- 
toria) de detalles del juego. Empeza- 
rás con un paquete de cigarrillos que, 
más tarde, te sirve para detectar dis- 
positivos de seguridad de rayos láser, 
pero tu salud disminuye en cada cala- 
da (ya sabes, las autoridades Sanita- 
rias advierten...). Puedes cambiar a la 
perspectiva en primera persona en 
cualquier momento. La caja de cartón 
que aparece en algunas imágenes sir- 
ve para esconderse dentro: una vez en 
su interior, puedes cambiar a primera 
persona y mirar a través de la abertu- 
ra que le sirve de asa e incluso pue- 
des moverte en ella (sólo tienes que 
procurar que los guardas no 
la vean moverse). Los 
prismáticos de visión 


empiezan a perseguirte. 


A Cuando los guardas te oyen o te ven, aparece un 
signo de admiración de color rojo y, entonces, 


A ¿El mejor juego PlayStation que se ha hecho jamás? Es 
demasiado pronto para juzgarlo, pero desde luego la primera 
impresión es la mejor que hemos tenido. Y hemos visto poco. 
Todos sabremos cuál es el veredicto dentro de unos pocos 


meses. 


nocturna hacen que los rifles de fran- 
cotirador con teleobjetivos incorpora- 
dos que salen en GoldenEye parezcan 
cacharros de lo más primitivos. El 
mapa que aparece en la esquina su- 
perior derecha de la pantalla muestra 
el campo de visión de los vigilantes 
(triángulos verdes), de forma que 
puedes saber exactamente cuándo te 
van a ver. Sé interceptado por un re- 
flector o deja huellas de pisadas en la 
nieve demasiado cerca de un guarda 
y estás acabado. Puedes arrastrarte 
debajo de las torres, pero vigila con 
las ratas... ¡Dichosas restricciones de 
espacio! Bueno, rápidamente, ¿sabes 
el principio de True Lies, cuando Ar- 
nie se infiltraba en el castillo? Pues 
MGS es lo mismo pero ¡cien mil 
veces 

mejor! 
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O De: Eidos 


ansado de Lara, ya? ¿Un poco? 
¿Mucho? Ya no despierta tanta 
emoción como el año pasado, ¿a 
qué no? Así que, dado el hecho de 
que estamos todos sufriendo de exceso 
de Lara en varios sentidos, la tercera se- 
cuela de Tomb Raider va a tener que 
aportar algo más que nuevo y fresco para 
volver a despertar nuestros instintos. 

Las notas de prensa ofrecen mucho, 
en papel, pero si lees un poco más aten- 
tamente, en esta fase tan temprana, las 
mejoras que se están realizando son bási- 
camente cosméticas. Presenta gráficos 
de alta resolución y un nuevo sistema de 
paisajes que ofrece gran detalle, más 
nuevos efectos de transparencia, reflejos, 
sombras y agua. No está nada mal. Pero 
mucho más alentadora suena la promesa 
de que dispondrá de una nueva estructu- 
ra de juego que te permitirá explorar los 
niveles en el orden que más te apetezca, 
además de incluir un montón de nuevos 
movimientos y, lo mejor de todo, Pad 
analógico (por fin). ¿Bastante? Bueno, ya 
veremos. 


AA nadie le sorprenderá saber que las zetas que salen flotando de su cabeza indican que está 
dormido. Por eso no aparece en su mapa (no tiene campo de visión). Lárgate a hurtadillas o 
cárgatelo, tú eliges. 


ATe han pillado. Sin un arma, sólo te quedan 
dos opciones. Salir por patas o atizarle al tipo 
con algo. Todo depende de los otros guardas. 
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A El flash verde del mapa indica el campo 
de visión del enemigo. 


A Quién sabe si el público tendrá bastante 
de la Indiana Jones femenina esta vez. 


d : ттт = 
< El gráfico que aparece en la parte superior derecha de la pantalla quiere decir que te han 
pillado. Si empieza a avanzar la cuenta atrás, mal, estás en un aprieto. Si corres y se para en 
rojo y en 99, continüa corriendo. Más adelante, cambiará a ámbar indicando que estás fuera 
del campo de visión y finalmente volverá al mapa de pantalla indicando que te has librado ;por 
los pelos! Es más intuitivo de lo que puede parecer en un principia. 


A Éste tendrá que ser uno de los juegos más 
grandes de 1998. Más noticias, muy pronto. 


e Qué clase de monstruo nos deparará? 


Tomb Raider à 


€ Completo: 80% 


A Con un sistema de paisajes 
completamente nuevo y efectos de 
transparencia cambian mucho las cosas. 


Noticias y novedades del mundo PlayStation 


Proximamente 


e Mulder y Scully en 
cinco CD 


O De: Fox Interactive 
€ Completo: 9596 


ue Expediente X siga teniendo tanto éxito sí que es 

un verdadero misterio. Aunque mayor es la incógnita 

sobre por qué ha tardado tanto en aparecer un juego 

de Expediente X. Bueno, no importa, ya casi lo tene- 
mos aquí. 

Haciendo gala de un guión escrito por el creador de la 
serie, Chris Carter, el juego incluye todos los personajes 
favoritos del espectáculo: Fox Mulder, Dana Scully, El Pis- 
tolero Solitario y el misterioso Fumador, todos hacen acto 
de presencia en esta aventura. Lo que no está muy claro 
es cómo va a funcionar el juego, pero es básicamente un 
título de apuntar y hacer clic que ofrece más de cuatro ho- 
ras de secuencias de vídeo originales que ponen al jugador 
en antecedentes acerca del argumento y le permiten anali- 
zar las mültiples pistas y localizaciones con minucioso de- 
talle. 

Segün dicen, el nuevo sistema de VirtualCinema que se 
utiliza en el juego es revolucionario —además de un tanto 
pesado—, pero, aunque sospechamos, un poco cínicos 
nosotros, que el juego no va a quitar precisamente el hipo, 
tenemos que admitirlo: para los fans de Expediente X po- 
dría ser una verdadera pasada. 


6 PlayStation Power 


O Más terrorífico que las brujas de Salem's Lot 


O De: Konami O Completo: 99% 


esident Evil 2 se ha consolidado como el me- 
jor juego de terror de todos los tiempos, pero 
Silent Hill de Konami no sólo pinta decidida- 
mente espeluznante, sino que además parece 
perfilarse como algo increíblemente bueno. 

Puede presumir de contar con algunos de los 
mejores gráficos cinematográficos que se hayan 
visto nunca en PlayStation —sí, bueno, son pala- 
bras de Konami, pero nosotros hemos visto el juego 
y parece que tienen razón— el juego te introduce 
en la ciudad de Silent Hill, justo estonces tienes un 
accidente de tráfico. Cuando te despiertas, descu- 
bres que tu hija, y la mayoría de los habitantes de 
la ciudad, se han esfumado. 

Gran parte del esfuerzo se ha dedicado a los 
efectos de luz. No sólo las localizaciones están be- 
llamente iluminadas, sino que, además, algunas 
secciones entrañan el tener que buscar en áreas 
negras como la boca de un lobo con una linterna, 
reconocer objetos en plena oscuridad o vérselas 
con horribles enemigos que aparecen de repente al 
entrar en el campo de luz de un foco, justo en tus 
narices. 

Si todo va bien, Silent Hill debería resultar una 
experiencia decididamente terrorífica. 


ASi todo el mundo tuviera tan buen aspecto después de un accidente... 
Por lo que dicen, Silent Hill tiene unos gráficos realmente sorprendentes. 


e Más viajecitos a las pistas de esquí 


O De: Sony O Completo: 80% 
ara muchos de nosotros, Coo! "ft 
-= 
x! 


boarders no supuso ;cómo decir- 
om podría ea estar 


lo?, nada del otro mundo. Pero 
Sony prestó la antención nece- 

sacado de una peli de Bond. Parece 
relajante. 


saria y la secuela resultó ser tremen- 

da. Y siguiendo muy de cerca el éxito 

de Cool Boarders 2, han vuelto hacer 

lo mismo otra vez, sólo que aún me- 

jor. Y a juzgar por lo que hemos podi- 

do ver hasta ahora, Cool Boarders 3 

podría acabar siendo el juego de ca- 

rreras de snowboarding definitivo, in- 

cluso ante la fuerte competencia que 
También hay 20 1 
corredores, un 
montón de ta- 
blas entre las 
que escoger, 
una opción en- 
lace y la posibi- 
lidad de empu- 
jar a los contrin- 
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supone el próximo 1080 Snowboar- 
ding. 

Esta vez se le ha dado un buen re- 
paso al motor de gráficos. Todavía 
está por confimar, pero las pistas de 
descenso süper deslizantes indican 
que los paisajes increíblemente deta- 
llados corren en alta resolución. 

Más impresionantes aün son las 
36 pistas diferentes, en cada una de 
las cuales puedes tomar parte en seis 


A Toda suerte de nuevas acrobacias y 
giros imposibles están a tu disposición. 


cantes fuera de 
sus tablas. 


tipos de evento distintos, incluyendo 
descenso, slalom, media manga... 


O Lucha por tu derecho 
a divertirte 


O De: Electronic Arts 


O Completo: 90% 


nockout Kings, por citar el nombre completo, es un 

intento más de dar vida al mundo del boxeo en un vi- 

deojuego. Todos los anteriores fracasaron en el cami- 

no, así que ¿qué tiene este juego para que debamos 
recomendarlo? 

Bueno, para empezar, ofrece 38 luchadores, incluyen- 
do boxeadores tan importantes como Muhammad Ali, 
Evander Holyfield, Sugar Ray Leonard, Lennox Lewis, 
Marvin Hagler, Leon Spinks... la lista es interminable. 

Así pues, EA espera que una combinación de capturas 
de movimiento de gran calidad, cientos de movimientos 
disponibles (no por luchador, claro), y movimientos espe- 
cíficos para cada personaje (como el gancho de izquierda 
de Óscar de la Hoya) le aportarán al juego toda la salsa 
que necesita para triunfar. 


O Regresa «el súper peluche» 


Crash Bandicoot à 


O De: Sony O Completo: 70% 


ientras Spyro trata de conver- 

tirse en el Mario 64 de la 

PlayStation, Crash Bandicoot 

está a punto de ofrecerte una 
tercera ración de su aclamado éxito 
de acción plataformas. 

Crash 3 no supone, estilísticamen- 
te hablando, un gran cambio respecto 
a los anteriores, pero el motor de jue- 
go ha sido reescrito por completo 
para conseguir que éste sea el capítu- 
lo más adictivo de la serie. 

Una vez más, el Dr. Neo 
Cortex es el enemigo, pero en 
esta ocasión Crash cuenta con una 
mucho mayor posibilidad de ele- 
gir los caminos a tomar en su 
aventura. También dispone de 
cierto número de artilugios que 
le ayudarán a abrirse paso en- 
tre los súper variados mun- 
dos del juego. Además 
también tendrás que acos- 
tumbrarte a nuevos movi- 
mientos, tales como dobles 


saltos, panzazos y un ataque giratorio 
graduado, es decir, que podrás reali- 
zar giros más o menos bestias depen- 
diendo de lo duros que sean los ene- 
migos a los que te enfrentes. 

Y finalmente, también tendrás la 
oportunidad de conocer a Coco, la 
hermana de Crash, que aparece como 
un personaje jugable más del juego. 


A Crash lleva un suculento 
lanzacohetes. ¡Menuda potencia de 
ataque! 


A Aunque se han actualizado los 
puzzles y la jugabilidad, el humor es 


Y eso que hay en primer plano es un dragón. Es un plataformas con mucha 
tan negro como de costumbre. 


sensibilidad cultural, amigos. 


A Los niveles son tan desquiciantes 
como siempre. Esto parece ser un 
tenebroso bosque embrujado. 


A ¡Eso es una rana con gafas de sol! Qué raro. Pero... ¿se cargará nuestro 
marsupial a este anfibio antes de que éste llegue al castillo? 


PlayStation 1 
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Próximamente 


O ¡Don de lenguas! 


Tomorrow 
Never Dies 


O De:MGM € Completo: 


asi se pue- 
de oír el 
famoso 
tema mu- 
sical con su 
atrevida sec- 
ción de trompe- 
ta y el estallido 
de timbales. 
Bond, James 
Bond. Contra- Ó 
riamente a lo 
que cabía espe- 
rar a raíz de las А Agitar no mover, que no es lo mismo 
primeras impre- hombre. Estos espias de hoy en día... 
siones, el juego 
no se basa por completo en la película o en Go/denEye de 
Nintendo64. 

MGM y Black Ops han mostrado mucho interés en des- 
tacar que Tomorrow Never Dies incluirá todos los elemen- 
tos que contribuyen a la leyenda de James Bond. Así que 
puedes esperar la presencia de coches veloces, artilugios 
y un montón de mujeres semidesnudas. Bueno, vale, no, 
no sale ninguna mujer semidesnuda. 

El juego funciona predominantemente desde una pers- 
pectiva en tercera persona, pero incluye acción con visión 
de francotirador. 


>-Cabría esperar que 
llevara puesto algo 
más práctico que un 
smokin. 


70% 


A Pistolas, artilugios varios, coches ууссан: espionaje... 
éstas son sólo algunas de nuestras cosas preferidas. Los 
regalitos con un lazo están bien, sobre todo si incluyen un 
temporizador. Con algunos cables. 
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© Вгисе Willis con una camiseta naranja 


O Completo: 90%. 


O De: Sony 


daptación bastante libre de la 

película del mismo nombre 

(Aquí se llamó El quinto ele- 

mento, Fifth Elementes una 
combinación entre un juego de aven- 
tura en 3-D y un shoot “em up y beat 
“em upa la vez. 

Tienes dos personajes entre los 
que escoger y presenta unos cuantos 
buenos gráficos pero, hasta ahora, los 
controles han resultado ser un poco 
malillos. 

Los puzzles recuerdan bastante a 
Fade To Black, aunque no tan compli- 
cados, y la animación de las solucio- 
nes es bastante guai. 


À ¡Lucha, 
chica, lucha! 
Además de 
utilizar armas, 
también puedes 
enfrentarte a tus 
enemigos 
cuerpo a cuerpo. 


A El personaje de Milla anda metido en unos ambientes nada agradables. Los 
protagonistas principales se parecen mucho a sus homólogos reales y visten unos 
modelos «divinos» de Jean-Paul Gaultier. 


e Todo el mundo hablaba de kung fu 


O Completo: 60% 


O De: Midway 


a puedes preguntarle a quien 
quieras, después de Bruce Lee, 
cualquiera te nombrará al otro 
único realmente famoso maestro 
de las artes marciales: Jackie Chan. 
Ha habido antes otro juego que 
apareció en un formato ya olvidado 
desde hace tiempo, pero ahora Mid- 
way ha decidido brindar homenaje al 
hombre que trajo el humor a las pata- 
das y los tajos de karate en 32 bits. 
En vez de optar por un juego de com- 
bate basado en un solo escenario, 
Midway se ha decidido por un aconte- 
cimiento de «libre albedrío» en el que 
las luchas se suceden a medida que 
te las vas encontrando. Más que res- 


ponder a un estilo de gráficos súper 
realistas, el señor Chan parece un 
personaje de dibujos animados. 

Hasta ahora, todavía no se ha con- 
firmado si se recrearán escenas de al- 
gunas de sus famosas películas o si el 
argumento del juego tomará unos de- 
rroteros completamente nuevos, lo 
que lo convertiría en un título algo 
más interactivo. 

Sea como sea, las cosas por ahora 
pintan bastante bien. 


ATe vas a casa en una ambulancia en 
plan calesa oriental. ¡Buena suerte! 


A Violencia y sonrisas en Jackie Chan's 
Stuntmaster. 


T 


Algunos juegos 
pueden llevarte 
muy lejos... 


e LE 
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Ө Saca el látigo, Jones ha vuelto ^ 


O De: LucasArts — @ Completo: 55% 


Después de un par de imitaciones en la distorsio- 
nada forma de Lara Croft en Tomb Raider, ya es 
hora de que vuelva el único, el verdadero, el in- 
comparable aventurero: Indiana Jones. 

En Indiana Jones and the Infernal Machine se ha aca- 
bado recientemente la Segunda Guerra Mundial y los ru- 
sos andan detrás de «algo». Los americanos también 
quieren ese «algo» y, gracias a un impresionante motor 

de juego, podrán enviar al mismísi- 
» mo Jones en su busca. 


ç 


P ¡Eh joven! 
iQué pasa? A tu 
edad, es decir, o 
sea... a tu edad... 
bueno eso. 


O ¿Agitar, no mover? 


Syphon 


O Completo: 4096 


Sto es un misterio. Fuertemente influen- 

ciado por juegos como Tomb Raider y 

GoldenEye de Nintendo64, Syphon Filter 

adopta el talante encorbatado de James 
Bond para aplicarlo a un personaje que res- 
ponde al nombre de Gabriel Logan. 

Los mejores aspectos del juego incluyen 
Siete enormes mundos, dos personajes juga- 
bles diferentes, un montón de movimientos y 
armas y, una opción muy agradable y cada ASi las misiones resultan ser algo 


vez más popular, el zoom en el modo Francoti- decentes, esto puede estar pero que 
rador. 


А AEs fácil esconderse tras los objetos y 
muy bien. cargarse a los soldados enemigos. 
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O Todavía б volviendo a casa 


O De: New Software Center 


O Completo: 50% 


A Si alguna vez tuvieras la suerte de jugar con Flashback largo y tendido, 
descubrirías: a) lo genial que era, y b) la importante influencia que significó 
para el primero de los juegos Abe. Posteriores secuelas de la serie prometen 
ser completamente diferentes. 


1 


enemos nuevas noticias sobre Abe's 

Exoddus. Sin embargo, esta vez, ade- 

más hemos conseguido jugar. 

Para empezar, no deberías esperar 
grandes cambios... esto es, como todos 
sabemos por ahora, Abe 1.5. No es exac- 
tamente una verdadera secuela del primer 
juego, sino más bien un recurso provisio- 
nal hasta que llegue un segundo y com- 
pletamente distinto juego de Abe. 

Entre las diferencias se incluyen (por 
supuesto) niveles nuevos, bastante más 
interacción con los Mudokons (ahora ha- 
cen algo más que decir «Okay»), un argu- 
mento que retorna a la perfección la histo- 
ria por donde la dejó el ültimo juego y 
montones de nuevos poderes de posesión 
mental. 

El éxito del primer juego indica que es 
prácticamente seguro que esta nueva ver- 
sión guste y, hasta que veamos el próximo 
juego Abe de la serie —para el que toda- 
vía no se ha confirmado una fecha de lan- 
zamiento definitiva— esta actualización 
cumplirá perfectamente con su cometido. 


A El gas de la risa hace... ¿Qué? ¿Mud? (¿lodo?) ¿Muppets? 
(¿teleñecos?) ¿Mutes? (¿Mudos?)... Vete a saber... 


O Motores en marcha 


O De: Reflections O Completo: 35% 


no de los juegos más esperados 
— = en nuestra redacción de 
PlayStation Power es Driver, que 


llega con al apasionante son del 
rugir del motor. 

Creado por Reflections (conocidos 
por Destruction Derby 1 y 2), el juego 
es una lección del puro espíritu esca- 
pista de los setenta, ya que te brinda 
la oportunidad de conducir a través 
de cuatro ciudades americanas (Mia- 
mi, New York, San Francisco y Los 


CON 


А $1 su jugabilidad es tan buena como 
la de Destruction Derby 2, entonces 
esto va a ser sonado. 


А A pesar de su gran deuda con 
Destruction Derby, se prevee una mayor 
dosis de «masacre». 


Angeles) а! volante de los maravillo- 
sos cacharros que se podían conse- 
guir en esa época. 

Probablemente la mejor parte de la 
experiencia es que tienes que condu- 
cir por dichas ciudades haciéndote 
cargo de una serie de misiones e in- 
volucrándote en persecuciones de co- 
ches que harían palidecer a los mis- 
mísimos Starsky y Hutch. 

Cada una de las ciudades contiene 
más de 80 kilómetros de carretera y, 
dado que el juego te permite una li- 
bertad total a la hora de decidir hacia 
dónde quieres conducir, ya ha sido 
comparado con СТА, aunque, para 
ser del todo honestos, Driver nos pa- 
rece muchísimo más que GTA. Per- 
manece pegado a nuestra sintonía, 
amigo. 


А Lo mejor de Driver es la capacidad de explorar las 
ciudades a tu atontojo y cuando te parezca. 


A Grafitis muy realistas comparten su presencia con sombríos 
callejones de clarísimo estilo «retro». 
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Noticias y novedades del mundo PlayStation 


Próximamente 


O Más sobre Legacy Of Kain 


O De: Crystal Dynamics Ф Completo: 50% 


. por mencionar su nombre completo, Le- 

&acy of Kain: Soul Reaver. Aunque se 

basa en el juego de aventura de estilo góti- 

со, en lo que concierne al guión, este nue- 
vo retoño resulta ser mucho más complejo de lo 
que nunca fuera el primer juego. 

Utilizando el motor de juego de Gex como 
punto de partida básico, Crystal Dynamics ha 
creado un juego mucho más grandioso en cuan- 
to a gráficos se refiere. Atrás quedan los estilos 
de dibujos animados del anterior juego en favor 
de niveles sombríos, estancias de elaborada or- 
namentación y violencia sanguinaria. 

Los diseñadores pretenden hacer de Soul 
Reaver una mezcla de Tomb Raider y el Zelda 
de la Nintendo 64, Una combinación de la ac- 
ción estilo arcade con complejos e ingeniosos 
puzzles. 

Después de haber jugado con una versión 
temprana del juego, nos creemos en posición 
de afirmar que visualmente el juego resulta 
realmente asombroso pero, como todo en 
esta industria, todo depende de lo bien que 
funcione el juego cuando se hayan incluido 
los elementos que faltan. Te mantendremos 
informado... 


Alas partes del juego que realmente destacan por encima de las demás salen a la 
luz cuando llegas a escenarios como éste. El detalle de los fondos es sencillamente 
insuperable. 


O Nuevas misiones y estrategias 


C&C Retaliation 


O De: Westwood/Virgin Ө Completo: 7596 


| OPTIONS 


| juego que nunca morirá. Com- 
mand & Conquer: Retaliation es el 
más reciente de la larga saga de 
juegos C&C que llevan invadiendo 
nuestras vidas desde hace un par de 
` años. 

Esta versión ligeramente actualizada 
es básicamente el juego Red Alert que 
apareció el año pasado, pero con 34 
nuevas misiones y más de 100 misiones 
multi-jugador. 

También incluye siete nuevas unida- 
des que, en su mayoría, tienen algo que 
ver con ataques eléctricos o armas nucle- 
ares... jah sí! también hay 16 canciones 
nuevas. 

Aparte de eso, sin embargo, no es 


OPTIONS 


A Cielos, puede que no parezca gran cosa así de entrada, pero se juega 
a las mil maravillas, te lo aseguro. 


БА - | nada del otro jueves, tipo: «acumula tro- 
as | pas y deja a tu adversario fuera de jue- 
e. ~ = | go». 


Lo que no acaba de quedar demasiado 
claro de momento es si vale la pena com- 
prárselo si ya tienes el original Red Alert. 


8" wa = 


À En esta <instantánea> puedes observar algunas de las 
nuevas armas en pleno apogeo. 
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Claro, hay nuevas misiones y todo eso, 

pero, en esencia, es una actualización 

del juego existente, más que una expe- 
riencia completamente original. 
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Noticias y novedades del mundo PlayStation 


Próximame 


O ¿Aventuras de puzzles? 


Popcorn 


O De: Eighth Wonder O Completo: 90% 
a palabra «palomitas» nos trae a la mente imágenes lo visto, más adelante, incluso más de 
de salas de cine y cosas por el estilo, pero este juego cuatro jugadores pueden llegar a apun- 
no tiene nada que ver con eso. En serio, tarse a la fiesta. El hecho de conseguir 
En realidad, Popcorn es un juego de puzzles que estos personajes extra introduce, hasta 
transcurre en varios mundos en 3-D ambientados en épo- cierto punto, el juego en el reino de los 
cas distintas. Tu objetivo es encontrar ocho Globos Terrá- juegos de rol. Cada vez que te encuen- 
queos mágicos tras con nuevos enemigos en tu viaje y 


que te ayudarán a los derrotas, puedes alistarlos en tu 
salvar al planeta equipo. 

de algún que otro Como siempre PlayStation Power 
peligro inminen- será la primera en conseguir las últimas 
te. Ya sabes de noticias sobre el tema. De momento, 
qué va el tema. ves mirando las imágenes... 

Popcorn sale de 

lo común: en vez 

de aventurarte {0 } Cada uno de los personajes tiene 

solo en la realiza- habilidades especiales que le ayudarán a 
ción de tu come- resolver los puzzles de cada nivel. Con la 
tido, puedes invi- ^ promesa de que tendremos acción para 
tar a un colega a cuatro jugadores, será mejor que tengas 
que te ayude. Рог el Mult-Tap a mano. 


O Un paseo por el lado oscuro 


O De: Acclaim € Completo: 95% 
os amantes de lo sobrenatural magia negra y ha decidido luchar 
deberían poner mucha atención contra las almas de asesinos en serie 
en el último producto de Ac- no muertos. Escalofriante. 
claim. Basado en el cómic del La jugabilidad promete incluir un 


mismo nombre, tü juegas el papel de montón de puzzles, junto con la ex- 
Mike Le Roi, que lleva implantada en  ploración de paisajes poligonales. Las 
el pecho una máscara de vudú. Esta armas de qué dispone Shadow Man 
máscara le proporciona poderes de son una mezcla entre lo convencional 
y los poderes de magia negra que ha 
adquirido. Algunos de éstos reciben 
«suculentos» nombres como el Viola- 
tor. Para qué sirve, no lo sabemos (jo 
no queremos saberlo!) 

Los gráficos han captado la esen- 
cia de oscuridad y sensación sombría 
del cómic y, teniendo en cuenta el ca- 
rácter adulto de su contenido, lo más 
seguro es que este juego no vaya diri- 
gido al mercado más joven. 

Para más información, no pierdas 
de vista esta sección (y nos ha salido 


А Estos gráficos transmiten una : f 
А Escoge entre diversas armas tales sensación de muerte que desde luego un pareado, sin mayor esfuerzo). 


como la Calabash o la Shadowgun contribuye al tema del juego. 
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O El querido desarmado 


O De: Shiny/Interplay 


olvemos, otra vez, sobre la obra de 
Dave Perry. Este juego, a medida 
que el tiempo avanza, va resultando 
cada vez más impresionante. 

A estas alturas, ya todos deberíais sa- 
ber que se trata de un tipo de juego estilo 
Quake, que combina elementos de Tomb 
Raider y cuyo protagonista principal es 
un querubín que va totalmente desarma- 
do. También se ha hablado bastante so- 
bre lo concerniente a la un tanto pesada 
tecnología RT-DAT que encierra el motor 
de gráficos (por lo visto, hoy en día no 
nos podemos escapar de tener una de es- 
tas liosas siglas en cada juego... es la 
norma). 

Sin embargo, datos de mayor interés 
son los que conciernen al hecho de 
que, estando completamente 
desarmado, tienes que confiar 
en poseer los cuerpos de ciertos # 
tipos convenientemente equipa- & 
dos. Entonces, cuando los tie- 
nes bajo control, puedes dedicar- 
te a satisfacer todos 


A Por lo visto, un querubín es 
un miembro de la segunda orden 
de ángeles. 


O Completo: 40% 


tus deseos de querubín. Todavía falta mu- 
cho para que podamos hablar del desa- 
rrollo de la versión PlayStation del juego, 
pero, después de ver funcionar una ver- 
sión en la reciente exhibición E3, pode- 
mos afirmar que va a ser algo muy 
especial. 


V El querubín más popular de todos es sin 
duda el rechoncho Eros. 


A Y la palabra «querub» viene 
del hebreo. 


O Un producto verdaderamente original 


R/G Stunt Copter 


O De: Shiny/Interplay 


tro juego desarrollado por Shiny. Tú 
podrás opinar lo que quieras de ellos, 
pero estos tipos sacan productos ver- 
daderamente originales. 

R/C Stunt Copter es el primer juego di- 
señado pensando especialmente en el Pad 
analógico. Por lo tanto, aunque seguro que 
también funcionará con el Pad estándar, 
comprenderás que funcionará mucho me- 
jor con la nueva característica «vibradora». 
La jugabilidad del juego por ahora es todo 


O Completo: 45% 


un misterio, ya que Shiny ha dedicado la 
mayor parte del tiempo invertido en su 
desarrollo en asegurarse de que los contro- 
les funcionan a la perrrrfección. 

Felicitamos al sefior Perry y a su jovial 
equipo de duendes programadores y, de- 
jando de lado que el juego sea bueno o no 
(aunque estamos seguros de que sí lo 
será), está claro que es uno de los juegos 
más originales que se podrán jugar este 
айо. 


HI SCORE 
o 


А Por lo visto, éste es el modo fácil. Utiliza 
una cámara aérea. 


ә ome 


Press friongie to 9! -mna 
Switch. Cameros! w 


А A mano derecha tienes un altímetro y 
puedes cambiar de cámara. 
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Noticias y novedades del mundo PlayStation 


Próximamente. 


O Aliento de-fuego y alas ав Murciélago 


O De: Sony | Ç 


@ Completo: 100% P. р 


omo cualquier lector habi- > Spyro es mono y 


tual de nuestra maravillosa estrujoso, parece mentira 

revista sabrá, todavía no se ha que pueda lanzar llamas. 

creado el juego de plataformas de r Lo dejas un rato suelto y 
«libre albedrío» definitivo para PlaySta- empieza a ponerte todo 
tion. Spyro The Dragon parece encamina- tipo de caras la mar de 
do a cambiar todo esto porque tiene toda graciosas. 


la pinta de ser un juego impresionante. El 
argumento gira en torno al usual enemigo W ¡Mira, también 

que pretende esclavizar a todos los ami- corre... y muy rápido 
gos del héroe. Eso está muy feo. por cierto! 

Con la ayuda de Insomniac, los cere- 
bros responsables del esplendor gráfico 
de Disruptor, Spyro The Dragon se dibuja 
como un título tremendamente atractivo. 
Te quedarás asombrado con esta maravi- 
lla de la técnica. Los niveles son geniales 
y muy variados, desde áreas de vuelo es- 
peciales hasta áreas de plataformas y re- 
solución de puzzles que, además, supon- 
drán un serio desafío incluso para el más 
experto fan de las plataformas. 

En cuanto al sonido, Stewart Copeland 
(ex Police) se encarga de la música y di- 
versos actores prestan sus cuerdas voca- 
les a algunos de los personajes del mun- 
do de Spyro. 

No le pierdas la vista a este espacio, 
porque esto va a ser sonado. 


A ¿Has visto eso? Qué aspecto gráfico tan "2H ё 
fantástico. Е 
k H 
Y 


A Spyro tiene un pequeño coleguilla libélula. A Los diseñadores y artistas merecen una 
Éste le ayuda a pillar cristales. palmadita en la espalda. 
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© ¿Con la reciente revelación de la Game Boy en co- 
lor, podría ser que Sony estuviera a punto de sacar su 
propio sistema de juego portátil en color? Segün nues- 
tro contacto dentro de Sony Japón, sí, es probable. 

© ASCII ha anunciado recientemente la aparición del 


extrafio, pero realmente intrigante título, Fighter Ma- 
ker. Ofrece a los jugadores la oportunidad de crear sus 
propios beat ‘ет up para PlayStation en 3-D. El juego 
presume de tener 15 personajes, 15 estilos de lucha y 
opciones de movimiento nunca vistas. 


€ En Activision están preparados para sacar una co- 
lección retrospectiva de juegos. Sus títulos incluyen 
Pitfall, River Raid, Chooper Command, Kaboom!, 
Grand Prix, Boxing y Spider Fighter. La colección no 
saldrá hasta 1999, 


O Primer contacto 


Aunque aün no ha comenzado el rodaje, ya empiezan 
a conocerse algunos detalles... 


O Puesta al día 
Ninja 
Aunque estemos demasiado entusiasmados con el 


Tenchu de Proein, también conviene recordar que 
ahí está el juego Ninja de la misma согпрайїа 


— 


ble del guión de Spawn (pero no 

dejemos que eso influya en su 
contra), ha sido el encargado de es- 
cribir el guión. Hemos recibido un 
montón de detalles sobre el argu- 
mento de la película, así que si pre- 
fieres no saber nada, pasa la pági- 
na... ¡ya! 

La historia arranca en Raccoon 
Forest, donde extrañas criaturas han 
estado atacando al personal. Des- 
pués de haber enviado un grupo de 
armamento y tácticas especiales a la 
zona para encargarse del tema y de 
que éstos hayan sido todos asesina- 
dos, el gobierno decide reunir a un 
equipo de élite, que por lo visto son 
todos unos «cracks», para que in- 
vestiguen sobre el asunto. El equipo 
está formado por —y aquí es cuando 
el tema ya te empezará a sonar de 
algo— Wesker, Barry Burton (un ex- 
perto militar), Chris Redfield, la ex- 
perta en combate, y Jill Valentine 
(que es un hacha con la munición). 


Д: McElroy, el mismo responsa- 


A Por desgracia, todavía no disponemos de ningün fotograma de la peli (;айп no se ha empeza- 


Brad Vickers hace de médico pero 
en realidad se llama Mike y sólo se 
ha metido en el asunto para intentar 
localizar a su novia Vicky que ha de- 
saparecido. 

O sea que una vez formado el gru- 
ро, se ponen todos en marcha hacia 
Raccoon Forest y se dirigen a la büs- 
queda de un laboratorio que hay allí 
(librándose, claro está, de los perros 
mutantes que se encuentran en su 
camino). 

¿Quieres saber algo más? Pues 
venga. Cuando finalmente encuen- 
tran a los científicos a los que deben 
rescatar, descubren que todo ha 
sido una vil artimaña. Por lo visto, el 
plan era infectarlos con el T-virus y 
luego dejarlos que fueran contagian- 
do a TODO EL MUNDO. 

No te vamos a contar el final, pero 
se comenta que el guión es violento 
a más no poder y la opinión general 
parece sugerir que podría ser que al 
final se moderase un poco el tono. 
Bueno, suena bien, ¿no? E 


do a таг!) así que tendrás que conformarte con éstos, que proceden del anuncio para la TV. 


A Está dirigida por George Romero (clásico 
director de películas de zombies). Tendrás que 
esperar un poco más. Paciencia. 


A Si realmente, pero de verdad, quieres 
insultar a alguien, puedes decirle que se parece 
al de la imagen... 


ejando de lado el estilo de ju- 
р de puzzle y explora- 
ción por un breve momento, 

mientras esperamos a que Tomb 
Raider 3tome impulso y em- 
piece a extenderse desde 
su Derby natal al resto 
del mundo, Core ha es- 
tado trabajando en algo 
un poco diferente. 
Ninja, que es el nombre 
provisional que se le ha 
dado, es un puro juego arca- 
de al que se le ha sumado, por 
añadidura, el singular elemento de 
los hechizos. 

Та controlas a tu colega oriental 
a través de 13 extensos niveles di- 
sefiados en un agradable 3-D iso- 
métrico. Та misión consiste en ir 
golpeando a unos 50 tipos diferen- 
tes de enemigos. Al final de cada 
nivel te espera uno de esos jefes 
tremendamente grandes que tie- 
nen más extremidades que células 
grises y que no son muy dados a 
hacer buenas migas. 

A lo largo de tu recorrido, ten- 


A Te dejarás la piel para despachar animales 
y humanos «normales» para acabar 

teniendo que plantarle cara a bestias 
aterradoras como esta cosa. ¡Glups! 


0041700 


drás la oportunidad de ir reforzan- 
do tu arma hasta conseguir desde 
una espada estándar estilo Ninja 
hasta ítems bastante más amena- 
zantes como los cuchillos 
para lanzar y la, nada co- 
mún, guadaña. 

Nosotros hemos proba- 
do una versión muy pre- 
matura del juego y, a pe- 
sar de algunos defectos 
terribles con los que topa- 
mos (todavía falta mucho 
para que esté completamente ter- 
minado), conseguimos captar la 
sensación general del juego y hay 
que decir que funciona como nin- 
gún otro juego anterior de Core. 
Los gráficos fluyen sin mayor es- 
fuerzo en una jugabilidad de estilo 
arcade y junto a los inusuales in- 
gredientes mágicos. mg 


ALos efectos especiales desencadenan 
toda suerte de impresiones de luz, como 
este maravilloso nümero de Skywalker. 
Muy medieval. 


A Aunque Ninja se basa más en la acción que Tomb Raider, aún así también incluye muchos 
puzzles que resolver y muchas trampas que evitar. 
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O Noticias 


unque ya lo analizamos en el nú- 
Д: 15 de PlayStation Power, по 

podíamos faltar a la presentación 
en sociedad de Colin McRae Rally que 
hicieron nuestros amigos de Proein el 
pasado 11 de julio en la FNAC de Ma- 
drid. No hace falta que te digamos que 
la sala estaba a tope de consoleros an- 
siosos de probar el nuevo título. Y es 
que esto de los videojuegos cada vez 
atrae más y más gente. 

Para la ocasión se instalaron más 
de 20 expositores PlayStation y una 
pantalla gigante con sonido estéreo a 
todo volumen donde, por estricto or- 
den, todos pudieron probar las exce- 
lencias de este juego totalmente do- 
blado al castellano, tanto los textos 
como las voces. Aunque a estas altu- 
ras ya conocerás el programa como la 
palma de tu mano, para todos aqué- 


O Noticias 


llos que no hayan tenido el placer de 
disfrutar de él cabe decir que Colin 
McRae Rally es una maravilla gráfica 
con coches formados por más de 450 
polígonos modelados con láser a partir 
de los vehículos reales del mundial de 
rallies. Y no sólo es bueno gráficamen- 
te sino que los efectos de sonido y los 
ruidos de los motores te dejarán con la 
boca abierta, por no hablar de las ór- 
denes del copiloto. El mundo de los ra- 
llies queda fielmente reflejado en todo 
el juego. Déjate aconsejar por el mis- 
mísimo Colin McRae y aprenderás a 
dominar derrapes, cruzadas, contravo- 
lantes y otras delicias a las que nos tie- 
nen acostumbrados los buenos pilo- 
tos. Una auténtica joya de juego que 
no debería faltar en tu colección. No- 
sotros ya lo hemos probado. Ahora 
sólo faltas tú. [ 


Pisando a fondo 


Colin McRae Rally, en la FNAC de Madrid 


A La FNAC de Madrid acogió la presentación de uno de los últimos títulos de Proein. 


Súper torneo PlayStation con ` 
Tekken 9 como protagonista GE: 


El IV Salón del Manga y el Videojuego acogerá los «enfrentamientos» 


go, que se celebrará en La farga de 

L'Hospitalet (Barcelona) los días 30 
y 31 de octubre y 1 de noviembre, aco- 
gerá este año por primera vez un tor- 
neo de PlayStation. Tekken 3 ha sido el 
juego elegido para tamaña ocasión. Po- 
drán participar en la competición todos 
aquéllos que tengan más de 10 años. 
La inscripción en el torneo será total- 
mente gratuita, y podrá formalizarse 
entre los días 14 de septiembre y 15 de 
octubre en cualquiera de los Centro 
Mail existentes. Se entregará a cambio 
un número que será imprescindible a 
la hora de participar en el torneo. No te 
preocupes si no dispones de un Centro 
Mail cercano a tu casa o vives fuera de 
la provincia de Barcelona. Puedes lla- 
mar al teléfono 93 731 42 71 y allí te 
informarán de los pasos a seguir, pero 
sólo si cumples con uno de los dos re- 
quisitos anteriormente mencionados. 
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E IV Salón del Manga y el Videojue- 


No te hagas el listillo. En el momento 
de participar en el torneo se requerirá 
únicamente que el participante en 
cuestión haya pagado la entrada al Sa- 
lón y que haya rellenado el boletín de 
inscripción (deberá llevar ambos docu- 
mentos encima en todo momento). 

El torneo constará de dos partes. La 
primera será el día 31 y dará comienzo 
a las 10,30 horas y finalizará una hora 
antes del cierre del Salón. El día 1 será 
la final y el reparto de premios se hará 
por la tarde. El día 30 podréis jugar a 
los diversos juegos expuestos todos 
aquéllos que no queráis competir pero 
seais fans de la Play. Todos los partici- 
pantes que pasen la eliminatoria del 
día 31 y se hayan identificado correcta- 
mente tendrán acceso gratuito el día 1 
para la final. Por eso, los organizadores 
(Ficomic, Otakus, Sony y Centro Mail) 
te recomiendan que no te desprendas 
ni un solo instante de tu DNI. Toda per- 


sona que haga mal uso del mobiliario 
del torneo será descalificada automáti- 
camente y no tendrá derecho a volver a 
participar. Un juez designado por la or- 
ganización pero ajeno a ella y, por tanto 
al torneo, seguirá los pasos de los en- 
frentamientos para velar por el correcto 
funcionamiento de las pruebas. ¡Aní- 
mate a participar! rg 
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O Puesta al día 


Psybadeck 


Ha estado en fase de desarrollo durante casi dos años. Es el siguiente proyecto del hombre que estuvo 
encargado de supervisar Wipeout y Wipeout 2097. Por lo tanto, ¿debería ser muy bueno? Exacto... 


or fin, después de tanto tiempo, 
parece que Psygnosis está ha- 
ciendo grandes progresos con 
Psybadeck. No es que su lanza- 
miento sea inmediato —por ahora 
está programado para noviembre de 


este año— aunque los desarrollado- 


res nos han asegurado que están casi 


acabando. Se trata únicamente de 
que hemos tenido la oportunidad de 
jugar una partidita con una versión 
con un diseño de pista casi termina- 


do y la mecánica de la 
jugabilidad en funcio- 
namiento y ahora te- 
nemos una idea 
más clara de si este 
concepto un tanto 


Final Fantasy VIII, ¿qué esperabas? 


omo de costumbre, P/ay- 
С Station Power ha estado si- 

guiendo muy de cerca las 
pistas de las ültimas noticias so- 
bre juegos, y en uno de nuestros 
paseillos por la Red dimos con la 
un tanto pulcra sede de Square. 
Por supuesto, como la mayoría de 
vosotros debéis saber, Square es 
la poderosa compañía que se es- 
conde detrás de ese espléndido 
juego llamado Final Fantasy УП. | à 
Para aquéllos que estén sedientos E 
de una acción aún más tipo juego 
de rol y quieran descubrir cómo 
está quedando la próxima entrega, 
Su sede en www.squaresoft.com pone a vuestra disposición los más recientes retazos 
sobre el todavía en fase de desarrollo FFVII. 


AEste tipo hace cara de no haber pegado ojo en 
toda la noche. ¿Y quién dice que no ha sido así? 


Una vez superado todo el despliegue publicitario que contiene, podrás hallar un 
montón de información. En la página americana encontrarás muchas noticias sobre 
otros lanzamientos próximos, que incluyen [а verdad y nada más que la verdad sobre 
el proceso de creación de Parasite Eve, otro título más que prometedor 

Por supuesto, las notícias verdaderamente de ültima hora se encuentran en la pá- 
gina japonesa, lo que significa que todo está escrito en japonés, pero а! menos pue- 
des echarle un vistazo a algunas de las imágenes y dejar volar tu imaginación. 


«Puedes curiosear acerca de todos los 


Netscape: Weiceme to ine worta pt долн то 
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juegos de Square e incluso encontrar un 
trabajo, todo en la sede Web de la compañía. 


ФЕ 


SQUARE 
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extraño va a resultar 
un éxito de juego. Vi- 
niendo de la mano de 
Andy Satterthwaite —el hombre 
que está detrás de los dos 
Wipeout— el veredicto es bastante 
prometedor. 

El juego se basa en una serie de 
personajes y sus hoverboards (una 
especie de monopatines sin rue- 
das), y se divide entre una aventura 
estándar en plan toma tu neoplata- 
forma y rescata a tus compañeros y 
algunos niveles de carreras contra 
varios jefes, que, por cierto todavía 
no hemos podido ver. 

Aún más interesante es el inno- 
vador sistema de piruetas. En vez 
de utilizar un test de destreza para 
las acrobacias y saltos especiales al 
estilo Cool boarders, Psybadeck 
emplea una barra a modo de juego 
de golf, que corre a través de una 
serie de mini barritas de colores 
que van in crescendo. Detén la ba- 
rra en una barrita coloreada y se 
activará la consiguiente pirueta. 

Obviamente, cuanto más peque- 


А Los colores psicodélicos y el estilo 
futurista están a la orden del día cuando se 
trata de alta velocidad. 


fio y bajo es el recorrido de la barra, 
más elaborado y efectivo resulta el 
ataque. 

Cada uno de tus movimientos 
causa algün dafio en los enemigos 
que te irás encontrando sin reme- 
dio, desde un simple manotazo 
hasta una espectacular maniobra 
giratoria que desencadena un cer- 
co mortal de bolas. 

No, no es broma... m 


A Quizás Blackpool's Rollercoaster sirvió 
de inspiración para este trozo. 


А jGenial! Por fin todas aquellas horas que invertiste de niño intentando aprender a manejar 
el monopatín te van a servir de algo. 


ULTIMAS NOTICIAS 


¡PARAD MAQUINAS! 


O Noticias 


O Activision ha anunciado la compra de 
la serie de golf Jack Nicklaus Golf para 
PlayStation. Desde 1988, es un éxito 
enorme para PC, y la versión para Play- 
Station del malhumorado y entrañable 


Cyber Ocio 


Е Parque de Atracciones de Madrid inaugura 
una exposición que incluye la Play 


drid puso en marcha hace unos 

días y hasta el próximo día 30 de 
agosto Cyber Ocio. Se trata de una 
gran exposición sobre la nueva ge- 
neración de ocio interactivo con las 
actividades lüdicas que se presupo- 
ne inaugurarán el siglo xxi. Los visi- 
tantes que así lo deseen podrán di- 
vertirse haciendo uso de las diferen- 
tes videoconsolas existentes, entre 
las cuales, cómo no, se halla nuestra 
querida PlayStation. Sony, Virgin y 
Proein son las compañías que parti- 
cipan en lo que se refiere a títulos 
expuestos. Podrás jugar, entre otros, 
a juegos tan novedosos como Klo- 
noa, Spice Girls, Treassures of The 
Deep, Gran Turismo, Time Crisis, 
Dead or Alive, Ghost in the Shell, To- 
tal NBA '98 (Sony); Resident Evil 2 
(Virgin) y Colin McRae Rally (Pro- 
ein). Sony además ha puesto a dis- 
posición de los visitantes una conso- 


E parque de Atracciones de Ma- 


ra 
, 
E 
FA 

Dispones de 50 consolas con los últimos 
títulos para Play del mercado. 


STA DE ÉXITOS EN JAPÓN 


Juego 
FIFA Road To the World Cup 98 
World Stadium 2 
Parasite Eve 
Tekken 3 
Gran Turismo 
Guilty Gear 
Cowboy Bebop 
Mina No Golf 
Clayman Clayman 
0 Biohazard 2 
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la azul (permite ver títulos todavía no 
acabados) en la cual podrás jugar a 
Spyro the Dragon. 

El Palenque, el nuevo pabellón de 
Exposiciones y Congresos del Par- 
que, cuenta con una superficie de 
900 metros cuadrados y está situado 
en la Zona de la Naturaleza, la nue- 
va área temarizada del Recinto del 
Ocio. La exposición está abierta to- 
dos los días de 16h a 24h. El precio 
de la entrada al recinto es de 2.200 
pesetas si adquieres el calco que te 
permite acceder a todas las atraccio- 
nes, incluída Cyber Ocio, o bien pue- 
des pagar 575 pesetas (entrada pa- 
Seo) con la cual podrás entrar gratis 
a la exposición y jugar tanto como 
quieras a tus juegos favoritos. Cyber 
Ocio se ha dividido en cuatro gran- 
des áreas: juegos (PlayStation, Nin- 
tendo 64 y PC), educativa y cultural, 
navegación por Internet y digitaliza- 
ción de imágenes y fotografías. I 


Cyher Ocio estará en el Palenque hasta el 
día 30 de agosto. 


Género 
Fútbol 
Fútbol 
Juego de Rol 


Beat 'em up 
Carreras 

Lucha en 2-D 
Plataformas 
Golf 

Lucha 
Aventura en 3-D 


Jack será lanzada en algún momento an- 
tes de Navidad, pero tendrá que ser bue- 
na para enfrentarse a Everybody's Golf. 
€ Resident Evil 2 ha roto todavía más ré- 
cords al sobrepasar el millón de órdenes 


de precompra en Europa. En Virgin tie- 
nen mucho que celebrar. 

€ EA ha anunciado que Fight Night Foes 
y Nascar 99 se pondrán a la venta a lo 
largo del año. 


Os habla vuestro corresponsal en Toki 


| glorioso juego del 
E: ha llegado por fin 

а la tierra del Sol Na- 
ciente. Al final Nexus Inter- 
act se las ha arreglado para 
traer el desquiciante festín 
de lodo de Codemasters 
hasta Japón. Una grata sor- 
presa, sobre todo teniendo 
en cuenta que con la obse- 
sión que siente la pobla- 
ción por el béisbol y el fút- 
bol y, con la Copa del Mun- 
do todavía en la mente de 
todos, últimamente cual- 
quier promoción comercial 
o lanzamiento de juego tie- 
ne algo que ver con el fút- 
bol. Con todo, debo decir 
que soy un hombre feliz y 
estoy convencido de que, al 
final, el rugby se pondrá de 
moda, dale unos 100 años 
más o menos y verás. 

Mucho más en la tónica 
de los paladares japoneses 
se encuentra el simulador 
de conducción de trenes 
Densha De Go!, que permi- 
te que cualquier empleado 
frustrado y cualquier pasa- 
jero, que tenga que viajar 
cada día apretujado como 
en una lata de sardinas 
para llegar al trabajo, pue- 
da, al fin, realizar su sueño 
más ansiado: tomar las 
«riendas» del tren, hacerse 
con más de 12 cm? del es- 
pacio reservado para el per- 
sonal, ocupar su puesto y, 
luego, hacer que suden 
unos cuantos quilitos 


mientras los apretuja en el 
poco espacio restante. Y 
encima, para que la expe- 
riencia resulte ese pelín 
más auténtica, Taito ha sa- 
cado un controlador espe- 
cial para trenes, que pare- 
ce de verdad. Así pues, el 
módico precio de 5.800 
yens, si lo deseas, ese tra- 
bajo de conductor de tren 
puede ser tuyo. Por cierto, 
isabías que los japoneses 
entran en los trenes de es- 
paldas? En serio; se ponen 
delante de las puertas y, 
cuando éstas se abren, se 
giran de espaldas y entran 
en el tren caminando hacia 
atrás. Curiosísimo de ver, 
realmente. 

Sega continúa descon- 
certando a la crítica extran- 
jera con cinco entradas de 
la Saturn en el ranking de 
los diez mejores juegos en 
las listas exclusivamente 
de plataformas (fuente: Fa- 
mitsu). Desde luego esta- 
mos de pega; por partida 
doble, encima, con el 
anuncio de la consola 
Dreamcast de 128 bits. Sin 
haber sufrido nunca en Ja- 
pón los serios estragos del 
mercado exterior, Sega está 
ahora preparada para ha- 
cerle la competencia a 
Sony. 

En cuanto a nuevos jue- 
gos se refiere, el tan caca- 
reado Tenchu de Square, 
Sokaigi, ha recibido una 
buena paliza en la revista 
Famitsu de la mano del 
mismísimo Tsushin Hama- 
mura (incondicional repor- 
tero). Tan poco impresiona- 
do por la mecánica y el 
control del juego como lo 
estuvo PlayStation Power 
cuando jugó con él en el 
Tokyo Game Show, Hama- 


mura comentó que el juego 
resultaba estresante; lo que 
no es precisamente la clase 
de publicidad de prelanza- 

miento que Square espera- 
ba, vamos, en nuestra opi- 

nión. 

En el campo de las má- 
quinas recreativas, tene- 
mos el último título de 
Namco de enanitos jugado- 
res de béisbol: World 
Stadium 2 que ha empeza- 
do su recorrido formando 
largas colas de crios que 
esperan, entusiasmados, a 
que les llegue su turno 
para tomar a un enano por 
banda y obligarle a demos- 
trar de lo que es capaz. Sá- 
dicos. De todos modos, la 
fiebre de la Copa del Mun- 
do sigue en pleno apogeo y, 
por lo tanto, la mayoría de 
tiendas de juegos tienen 
los últimos productos de 
EA puestos en sus Play- 
Station de demostración y 
sus logos adornando cual- 
quier cosa susceptible de 
ser engalanada. [E] 
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O Noticias 


Activision y Proei 
apuestan por la Play 


Lanzarán más de 10 títulos en los próximos meses 


a compañía desarrolladora Activi- 

sion y la encargada de distribuir 

sus títulos en nuestro país, Pro- 

ein, han lanzado la casa por la 
ventana. Hace unos días hicieron pú- 
blicos todos los juegos que preparan 
para la gris de Sony y se acercan a la 
docena. Si eres fiel a PlayStation 
Power ya habrás oído hablar de algu- 
nos de ellos como por ejemplo 
Tenchu, Ninja, Omikron o Asteroids 
3D. Pero vayamos por partes. 

Los amantes de Quake ll estáis de 
enhorabuena porque ya se acerca la 
versión para Play. El futuro de la hu- 
manidad vuelve a estar en peligro. De- 
berás infiltrarte en el planeta alieníge- 
na y luchar contra ellos. Para ello, ten- 
drás que esconderte del fuego enemi- 
50 y arrastrarte a través de estrechos 
lugares a la vez que evitas que te ani- 


quilen por unos niveles que se con- 
vierten en una auténtica carnicería. Se 
trata de un juego en el que la estrate- 
gia será tu mejor aliada para sobrevivir 
y ganar. 

Apocalypse es un juego de disparos 
en 3-D que tiene como protagionista a 
Bruce Willis en el papel de Trey Kinca- 
de. La trama sucede en un oscuro y 
violento futuro en el que la religión y la 
ciencia se han convertido en los pila- 
res fundamentales de la sociedad; 
cada uno de los cuales ofrece su pun- 
to de vista entorno a la salvación. Un 
falso profeta conocido como el Reve- 
rendo corrompe la nanotecnología ro- 
bada para atraer a los Cuatro Jinetes 
de la Apocalipsis, los cuales bajo for- 
ma humana vagarán por la Tierra en 
espera de la señal del Reverendo que 
les permita destrozar la humanidad. Y 


aquí es donde tü debes empezar a ac- 
tuar e impedirles que lleven a cabo la 
destrucción masiva. 

Más lucha. En Та/ Futü serás T'ai, 
el ünico superviviente del Clan del Ti- 
gre. Acusado del salvaje asesinato de 
Panda Monks, deberás iniciar la büs- 
queda que te permitirá limpiar tu nom- 
bre y vencer al Dragon Master para 
devolver la paz al mundo. 

Más madera. Los fans del cómic 
X-Men podrán disfrutar en unos pocos 
meses de la versión para la gris de 
Sony. Para todos aquéllos que no lo 
sepáis, se trata de un juego de lucha 
en 3-D, basado en un cómic con más 
de 35 años de solera. Ahí es nada. 

Warzone 2100 es otro de los títulos 
que nos esperan a finales de este айо. 
Ubicado en el lado Oeste de Norte- 
américa en el siglo xxi, Warzone 2100 


es un juego de acción y estrategia en 
tiempo real. Tendrás que conquistar 
Norteamérica y recuperar las tecnolo- 
gías perdidas. Dispondrás de unos so- 
fisticados sistemas de Inteligencia Arti- 
ficial para combatir. 

Y por ültimo pero no por eso menos 
importante, Vermin! Se desarrolla en 
un grotesco y divertido futuro alternati- 
vo en el que la tecnología nunca supe- 
ra la del siglo xvii. Juega como uno de 
los tres tipos de bichos existentes y lu- 
cha contra el enemigo, el maníaco Dr. 
Cautious, el cual desarrolla una póci- 
ma que le permitirá deshacerse de 
este mundo de bichos para siempre. 
Podrás escoger entre tres personajes 
principales. Este juego de plataformas 
estará entre nosotros a principios de 
1999. ¿Tendrás paciencia suficiente 
para esperar? E 


O Primer contacto 


Infogrames nos avanza su último título 


Los chicos de Infogrames no des- 
cansan пі en vacaciones. Ya nos han 
avanzado uno de los títulos que tienen 
previsto poner a la venta este mes de 
septiembre. Se trata de Rushdown. El 
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juego te propone practicar tres depor- 


tes de aventura: kayak, bicicletas todo- 


terreno y snowboard, todo ello en 
completo 3-D, en tiempo real y con 
unos escenarios de lo más realistas. 


Podrás ir a lugares tan exóticos como 
el Kilimanjaro o las Cataratas del Niá- 
gara. Deberás dominar elementos bá- 
sicos como la tierra o el fuego y todo 
ello a un ritmo infernal y orquestrado 
por una banda sonora original creada 
para el juego. Rushdown discurre a 60 
imágenes por segundo, por 15 pistas 
diferentes (todas ellas ambientadas en 
lugares salvajes). Podrás escoger en- 
tre dos modos de juego: championship 
y arcade. Además, puedes elegir las 
opciones multijugador y a pantalla par- 
tida (horizontal y vertical). Desafía al 


A Los colores psicódelicos y el estilo 
futurista están a la orden del día cuando se 
cronómetro en los cinco continentes. вы trata de alta velocidad. 


a 
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8 En Portada 


се: 410 que 


ero de dónde saca Square fio pasado con Cloud (nube) las 
estos nombres para los perso- —_ s empezaron a ponerse bas 
najes de Final Fantasy? Сесіі tante hippies. ¿Pero Squall 


Яа 


ип peluche de pelo enmaranado, 
20710 al temperamental héroe de 17 
anos de Final Fantasy VIII que lleva 


resultaba un tanto afeminado borrasca)? 7E Saran pen- un revólver con un enorme cuchillo 
para el Paladin de РЕН (IV). Daba 52100? Sin ir mas EOS, podríamos en lugar de cañón? ¿Qué? Perdona. 
un poco de risa llamar Lock (cerra*— recordar que el perro de Heidi se Nos estamos saliendo del tema. 


llamaba Niebla. Borrasca es sin 
duda un nombre que le pondrías a 


«Borrasca (Squall) es sin 
duda un nombre que le 
pondrías a un peluche de 
pelo enmarañado. cPero, al 
temperamental héroe de 17 
años de Final Fantasy Vill?» 


dura) a un ladrón consumado er 
РЕШУ y cuando llegamos а FFVII 


Apenas acabas de terminar el juego 
de rol de mayor éxito (por no decir 
uno de los juegos de mayor éxito a 
secas) y llega Square y nos suelta 
otro bombazo: Final Fantasy VIII. 
De momento, los detalles son 

escasos, pero aquí tienes todo lo 
que se sabe del tema hasta ahora. 


de artilleria pesada? ;Corre, Squall, corre! 


Si Final Fantasy VII уа colapsó casi todas las fábricas de renderizado $61 de Japón, nos 
gustaría saber qué clase de equipo va a tener que utilizar Square esta vez. No es de extra- 
fiar que sea uno de los mejores clientes de Silicon Graphics. 


A Aunque Square USA colabora en la crea- 
ción de los gráficos, el diseño es japonés. 
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Final Fantasy VIII 


necesitas es amor» 


A ¿Barcos que surcan los desiertos cargados 


Alégrate si eres un fan incondicional 
porque aunque a lo mejor tienes 
que esperar un poco, este juego va 
а ser una pasada. 

Las cosas han cambiado —otra 
vez— en el universo de Final 
Fantasy. Aunque eran muchos los 
rumores que apuntaban a que 
FFVIII ба a abstenerse de aplicar la 
fórmula usual «diferente juego, dife- 
rente historia y diferentes persona 
jes» en favor de nuevas aventuras 


de Cloud, Tifa, Barrett y com- У 
pañía, esto nunca llegó 


A Batallas con mapas de texturas y unos. 
efectos de luz bárbaros. ;Genial! 


А ;Cómo podrá superar Square los ataques 
que has visto por ahí? Pues así, básicamente. 


«Hay mucha más 
calidad en los 
diseños de los 

edificios... FFVII ha 
dejado fuera de juego 
al sucio tecnogrunge 
de Midgar» 


PlayStation 
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Final Fantasy VIN 


Square dice: «lo que necesitas es amor 


Y». a plantearse como 
una posible opción. Al igual 
que el progresivo desarrollo experi- 
mentado por la serie desde sus ral 
es de «caballeros y dragones» 
hasta un punto de vista de más 
«magia y tecnología», la historia y 
los personajes de Final Fantasy 
también han ido avanzando siem- 
pre y FFVIII no es ninguna excep 
ción. Sin embargo, esta vez las dife 
rencias son un poco más drásticas. 
Para empezar, atrás quedaron esas 
animaciones de aspecto «cabeza 
grande, cuerpo редиейо» en favor 
de proporciones más equilibradas, 


incluso en las pantallas en las que 


ra vez, se pueden ver 


der a t 
cional esce 


representa a todo 

En todo.caso, e! casting de 
FFVIII, cortesía del diseñador de 
personajes de ЕРИПу Parasite Eve, 
Tetsuya Nomura, recuerda más al 
juego de lucha еп 3-0 Soul Edge 
(algo que hace que los más especu- 
lativos nos preguntemos si en la 
caza de talentos que llevó а cabo en 
Japón Square no cazó algo más que 
unos pocos extraordinarios artistas 


А Los personajes de Final Fantasy Ито sólo recuerdan lo mejor que Namco haya podido 
producir, sino que ademas los fondos del nuevo juego guardan una impresionante similitud 


con aquéllos de Resident Evil 2. 


А Parece que hay algo de fricción entre 
Squall (a la izquierda) y Zell (a la derecha). 


cido las su figuras de Somb 


ado gourad en favor de completos 
mapas de textura. En cierto sentido, 
es sorprendente que Square no 
adoptara estava antes, ya quedos 
personajes de FFVIII parecen enca 
jar mucho mejor en sus entornos у 
escenarios de batalla prerrenderiza- 
dos de lo que nunca lo hicieran en 
Final Fantasy VII (algo incluso más 
patente si miramos la versión PC de 
FFVII, que adolece de unos perso 
najes terriblemente angostos y de 
unos fondos pixelados de baja reso- 
lución) 


«No todo ha 
cambiado. La música 
sigue siendo 
grandiosa, gracias al 
maestro Noubuo 
Uematsu de FP 


А Todo apunta a que la próxima demo 
jugable de FFVIIItraerá de nuevo al dragón 
de agua Leviathan. Sabía decisión. 


Mientras que ya era evidente que 
los personajes de FFVII necesitaban 
un buen corte de pelo, es difícil 
imaginar cómo Square ha podido 
часа айп más sus Banos de 


los diseños de los edificios, 
Fantasy VIII ha dejado definitiva- 
mente fuera de juego al sucio tec- 
поргипве del VII de Midgar. Sólo 


» 


tienes que ver las retorcidas 
callejuelas de estilo europeo 


A Los personajes con mapas de textura de 
Final Fantasy VIII ahora combinan mucho 
mejor соп sus entornos prerrenderizados. 


А Esta vez по hay ni rastro de Materia; pero 
desde luego tiene que haber algo que le 
otorgue:a 105 personajes el poder de hacer. 
cosas сото éstas. 


А El malhumorado Squail Leonheart blandiendo st imposible 
arma: la Gunblade. Final Fantasy VIII ofrece los personajes de 
apariencia más realista de toda la serie. 


> Por lo visto parece que el Limit Break vuelve a hacer acto de 
presencia en Final Fantasy VIII, y viene con los mismos efectos 
especiales, 


т> La tierra hace erupción cuendo Leviathan se libera y 
desencadena un «ataque maremoto» masivo. Buen trabajo 
chico. 


y ¡Efectos de transparencia a la vista! Final Fantasy VIII no deja 


escapar la oportunidad de demostrarnos lo que puede hacer la 
PlayStation. Squall y Zell se enfrentan al terrorífico hechizo 
«Hielo 1» 


A No hay duda de que las batallas fortuitas, basadas en 
turnos pueden ser bastante frustrantes si todo lo que quieres 
hacer es explorar, pero con cosas como ésta en juego 
¿seguro que preferirías perdértelas? 


A Definitivamente, algunas de las localizaciones de FFVIII 
tienen un clásico e inconfundible sabor europeo que no 
aparecía en la secuela anterior, y no se ve nada de esa 
«tecno-oscuridad» Blade Runner. 


100 horas de argumento peleando si no 

te importa un pimiento si los personajes 
siguen vivos o se los ha comido un Lessaloploth 
hambriento. No cabe duda de que, a veces, no 
resultaba fácil sentir la más mínima simpatía 
por Cloud porque tenía un carácter bastante 
difícil y siempre estaba malhumorado, pero, con 
todo ese amor flotando en el ambiente en 
FFVIII, seguro que todo el mundo es agradable y 
se siente feliz... 


Squall Leonheart 


Bueno, pues empe- 

zamos Mal. Squall es 

ün chico distante de 

17 años al que по 

parece importarle 

nadie excepto él 

mismo: ¿Otro Cloud 

Strife, quizá? Durante 

la película de demos- 

traciónide FF V/Ifque 

se mostró alos perio- 

distas hace unos 

meses en Japón y en 

el pasado certamen 

de la ЕЗ, Squall aparecía estudiando un mapa en 
la cubierta de un gran barco que surcaba el 
océano, con escenas de flashback intercaladas 
en las que Squall es preseguido por el desierto. 
Hasta aquí, suena más enigmático que desa- 
fiante, pero al menos Squall tiene el arma más 
chula (y también la más absurda) de las que se 
han visto en cualquier otro Final Fantasy: 

la Gunblade. 


Laguna Loire 


¿Chico, chica o uno 

esos tipos andróge- 

nos «no está claro» a 

los que tan aficiona- 

dos son los japone- 

ses? Bueno, vale, es 

un chico, pero es que 

¡tenía que llevar ese 

dichoso corte de pelo! 

Laguna es un soldado 

de 27 primaveras que 

ahora se dedica al 

periodismo. No se ha visto en los anticipos de 
FFVIII, pero parece completamente opuesto a 
Squall. Tiene una disposición muy filantrópica, 
tipo «lucha por aquéllo en lo que cree». O sea, un 
tipo de principios. Laguna y Squall están inicial- 
mente separados por el misterioso elemento 
«mundos separados» del guión de FFVIII. 


Lenore & Zell 


Por desgracia, todavía no se sabe nada del miste- 
rioso personaje femenino Lenore (que lleva una 
gorra azul), ni de Zell. Sólo han aparecido en 
unas cuantas imágenes y en la película de pro- 
moción de FFVIII. Todo lo que podemos decir por 
ahora es que parecen ser colegas de Squall. Te 
mantendremos informado. 


N о tiene ninguna gracia pasarse más de 
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=: Portada 


que aparecen en las escasas 
escenas de batalla que se han 
podido ver hasta ahora. 

Sin embargo, no todo ha cam 
biado. La música sigue siendo gran 
diosa, gracias al maestro Noubuo 
Uematsu de FF, y la estructura 
básica del juego que ha sido el sello 
catacterístico de todos los anterio 
res Final Fantasy permanece 
intacta. En FFVIII puedes encontrar 
la misma dosis de exploración, 
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A Esta ciudad en los confines del desierto esla localización de las únicas escenas de 
batalla de Final Fantasy VIII que se hanwisto hasta айога. En fa pelicula de promoción que 
se mostró recientemente a la prensa, Squall es perseguido a través de las dunas del 

desierto por unos tanques muy elegantes. ¿Piede que vaya a parar aquí? 


Square dice: «lo que necesitas es amor» 


combinada con batallas basadas en 
turnos, aunque manto 105 per- 


mucho más drama 


Los malos son más grandes y los dos 


efectos especiales más bárbaros e 
impresionantes que nunca 4 
escenas de batalla los efectos de 

transparencia y de luz que desen- 
cadenan los poderes mágicos utili 


A № se sabe nada acerca de en cuántos CD 
vendrá VII, pero parece que el número de 


Шиг aumentado 


gozar de ипа’апитасюп soberbi 
parecen ir mucho más alláde cual- 
quier otra cosa vista en FFVII. Vüel- 
ven un montón de monstruos que 
ya te resultarán familiares, como 
Bahamut, Shivra y el poderoso 
Leviathan. Y no cabe duda, el 
infame Cid, unos cuantos Chocobos 
y un zepelín también estarán ahí 
Aunque tendrá que sertodo un 
señor dirigible esta vez, ya que ya 
hemos visto que ahora el mundo de 
FFVIII incluye unos acorazados 
monumentales, así como са2ав, 
aunque, espera un momento, en 
Bone Village de FFVII aparecía un 
caza estrellado. 

Y ¿qué hay de lo más importante 
de todo? La historia. Por supuesto, 
en esto es en lo que Square se 
muestra más reservado, pero tene- 
mos una pista en el logo. La 
leyenda de aquel meteorito que 
amenazaba al planeta en FFVII ha 
side Süstituida por la imagen de una 
acaramelada pareja que responde 
al tema del juego: el amor. Pero.no 
esperes que sea un romance fácil. 
Por lo visto, algunos de los persona- 
jes incluso viven en mundos distin- 


À ¿Es que pretenden GUTEN la 
competencia al Gold Saucer o esto es lo que 
entienden por una simple parada para 
repostar? Prepárate para ver algunos 
escenarios conocidos. 


tos. ¿Así que quizás hay algo de 
— мае interestelar en juego? ¿O qui- 
245 estamos hablando aquí de otras 
dimensiones? El Nel productor de 
FF, Hironobu Sak: 
pr. 105 на 
que su inten [ 
guión mucho más profund 
Надо que nunca y que todos los 
creadores han realizado un 
esfuerzo conjunto para conseguir 
acercar la historia a la audiencia 
extranjera. ~. 
No hay ninguna duda, sólo por- чу 
que las fotos y las noticias sobre 
Final Fantasy Vill parecen haber 
surgido de la nada no significa que 
Square lo haya improvisado todo 
para mantener à los fans contentos 
mientras esperan. 
РИ ha estado en proceso de 
producción desde que FFVII apare- 
ció en Japón a finales de enero de 
1997. Y ahora que sus otros gran- 
des lanzamientos Parasite Eve y 
Xenogears están ya a las puertas, 
Square puede dedicarse de lleno 
(tanto en Japón como en Estados 
Unidos) a hacer de FFVIII e! mayor 
y mejor juego de su historia. G 


A Puede que tenga una pinta increíble, pero 
no hay forma humana de imaginar cómo va a 
funcionar la Gunblade de Squall. Echale 

fantasía. 


Y Hora de repostar para otro subjuego de 
conducción a toda velocidad, un poco сото 
cuando Cloud se escapaba del cuartel 

general de Shinra en Final Fantasy VII. 


Gran Turismo sss s ad 
; е E1.. 
115 ESTRATEGIAS PARA SER UN MAESTRO! 


¡VA FALTA MENOS! 


RUCOS EXTRA “Мөн авиагаар реше 


PlayStation. Si tu corazón está débil, no pases 
Dead Or Alive la página. Hazlo sólo, si tu desesperación es 
Track & Field mayor que tu paciencia. 
Klonoa 
Rascal 
Skull Monkeys 
VMX Racing 
WCW Nitro 
Vs 


Gex: Enter the Gecko ............44 


PlayStation Power 35 


PISTA 1 GRAND VALLEY (ESTE) 


36 PlayStationPower 


Dead or Alive 


rammi 


Hasta que te hagas con un ejem- 
plar del maravilloso Tekken 3, 
tendrás que arreglártelas con 
Dead or Alive. 


Control de la imagen de la victoria 
Pulsa Arriba, Abajo, Izquierda, o 


Derecha durante la exhibición del 
vencedor para cambiar el ángulo 
de cámara. Pulsa R1 o L1 para 
graduar el zoom. 


Trajes adicionales 

Selecciona todas las opciones por 
defecto y completa el modo Tour- 
nament (Torneo). Podrás acceder 
a un traje extra cada vez que com- 
pletes el juego. 


Lucha como Raidou 

Activa los trajes de todos los per- 
sonajes. Selecciona el traje 
número 14 (para los personajes 
femeninos) o el 5 (para los mas- 


culinos) y complet е 
nivel de dificultad normado у con 
las opciones por defecto. 


Lucha como Ayane 

Completa el juego con Raidou en 
el nivel de dificultad normal y con 
las opciones por defecto. 


Repetición del final del asalto 
Mantén pulsadas las teclas Cua- 
drado + Círculo y, cuando se 
acabe el combate, pulsa Triángulo 
antes de que empiece la exhibi- 
ción de victoria. Sigue mante- 
niendo pulsadas las teclas Cua- 
drado + Círculo y pulsa Triángulo 


para acceder a la repetición del 
final del asalto. 


Opciones de configuración extra 
Las primeras cinco opciones del 
menú «Extra Config» aparecerán 
después de superar las 3, 6, 9, 

12 y 15 horas de juego. Será 
mejor que te vendes esos pulgares 
antes de ponerte a la faena. 


Ésta es una gran pista para tus coches de alta velo- 
cidad. Las curvas cerradas te dan una buena oportu- 
nidad de alcanzar velocidades de vértigo en las cur- 
vas (en una hemos llegado a alcanzar los 379 Km/h) 
Para ver lo rápida que es esta pista, apunta el 
tiempo que tardas en completar la primera vuelta 
соп un coche normal y luego compara ese tiempo con 
el conseguido con un coche de Gran Turismo. Por lo 


menos, rebajarás el tiempo en 25 segundos. 
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La segunda curva es el mejor lugar 
en el que dejar atrás a tus competi- 
dores. Empieza el giro desde arriba y 
mientras los otros intentan pasarte 
por abajo, apunta hacia sus capós y 
empléate a fondo. Si chocas, los 
enviarás hacia la hierba; harás que 
terminen su carrera mientras tú con- 


Esta pista no tiene muchas curvas 
así que encontrar una que entrañe 
cierto peligro es hallar la que sea 
menos fácil. La primera está a la 
salida del túnel. Es una curva difícil 
a la izquierda. Para pasarla sin apu- 
ros, frena para reducir la velocidad 
del coche y gira el volante. Fácil. 


© Primer рою 

La curva anterior hace que ésta sea 
más fácil. Has perdido un poco el 
equilibrio, así que un rápido toque de 
freno será suficiente para devolver el 
coche a la dirección adecuada. Si esto 
no es bastante, vuelve a frenar y pasa- 
газ la curva sin ninguna dificultad. 


tinúas tu camino. 


Es la pista nocturna más rápida y, posible- 

mente, la mejor. Su escasa longitud le impide 
tener muchas de las curvas difíciles de carre- 

ras más largas, lo que te ofrece mayores posi- 
bilidades de cerrar la carrera en el modo dos 
jugadores. Para mayor disfrute, extiende la 
carrera a diez vueltas y tendrás una de las mejores 
experiencias automovilísticas de velocidad en tu 
PlayStation 


9! es fácil. En cuanto veas las 
rayas de la calzada por la izquierda 
dale al freno de mano y guía el 
coche con delicadeza por la curva. 
No sólo es fácil; cuando haces la 
repetición es fantástico. 


© Y finamento... 

En las dos últimas curvas es dónde 

se decide la carrera, El truco es Al igual que el circuito de alta velocidad, no es una pista 
tomarlas cuanto antes te atrevas. particularmente difícil, pero tiene un par de puntos peli- 
Cuando empiezas a derrapar por la grosos. Uno es la primera curva. En la primera vuelta по 
velocidad, apunta hacía la pared será un gran problema pero cuando ya has acelerado al 
interior (para cuando lo hagas, ya máximo durante la recta, al entrar en el tünel la veloci- 
habrás salido de la curva) y evita- dad será imponente. Para asegurarte de que esto no ocu- 
газ estrellarte contra el muro rre, entra el túnel por la parte derecha, frena con rapidez 
opuesto y mantener tu velocidad lo mientras inicias el giro. De este modo, reducirás la velo- 


más alta posible. Asegúrate de no cidad suficiente para tomar bien la curva pero no tanto 
iniciar las curvas demasiado pronto como para retrasarte. 


ya que esta pista sufre del ѕїп- 
drome de las paredes pegajosas. 


Nada de medias tintas... ¡Soluciones completas! 


Esta es una de esas pistas que parecen fáciles al 

primer intento, pero que resultan ser de lo mas 

pesado. Para poder optar a un tiempo decente debes 

ser un experto en frenado y deslizamiento a toda e 
velocidad. Es una buena pista para dos jugadores 

con experiencia que deseen competir 


© Primer peligro 

Ya has practicado esta curva más 
veces de las que desearías gracias a 
su inclusión en el examen de conduc- 
ción, Pero ahora puedes usar la 
hierba si quieres, aunque es mejor no 
hacerlo ya que sólo te hará perder 
velocidad. La clave para salir ileso es 
iniciar el derrape lo antes posible. De 
esta manera, tienes más tiempo para 
recuperar el control si algo sale mal. 


Setrata de una gran pista con muchas curvas y 
unas pocas rectas que la convierten en uno de esos 
circuitos perfectos para cargarse un buen coche: Si 
quieres comprobar como está tu suspensión hay un 
gran salto que te pondrá a prueba 


O Primer peligro 

Esta curva no está mal en la pri- 
mera vuelta al circuito, ya que sólo 
unos pocos coches son lo bastante 
rápidos como para causarte proble- 
mas, pero cuando la atacas en la 
segunda vuelta arrastras la gran 
velocidad alcanzada durante la 
recta precedente, Gira el volante, 
acelera a la salida y asegúrate de 
que mantienes el coche recto, de 
lo contrario saldrás de la pista. 


ШШЕ 


O Y figalmento... 

Puede ser muy duro si tienes un 
coche flojo, pero si lo intentas en 
un TVR no tendrás ningún pro- 
blema. Haz que derrape la parte 
posterior del auto para pasar las 
curvas con la mayor facilidad posi- 
ble, pero sin pasarte ya que el TVR 
puede ser traicionero, 
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Lo peor de este circuito es tener 
dificultades en los puntos conflicti- 
vos. Las curvas no son lo más peli- 
groso, sino la prohibición de pisar 
la hierba. Si sigues teniendo pro- 
blemas, prueba el punto de vista 
desde fuera del coche y céntralo 
entre las líneas de la calzada. 


Ө зите 
debería ser una de las curvas 


más duras del juego, pero en realidad 
es una de las más fáciles, ya que en 
lugar de rodear la hierba puedes pasar 
por encima. Puede que derrapes un 
poquito elevando ligeramente el auto, 
pero sé valiente. 


| — n 


Segendo pedro 
El derrape a la salida del túnel es 
la clave. Si no derrapas ahí, esta 
curva te lanzará contra la cuneta. 
En el mejor de los casos, caerás en 
la hierba y perderás unos segundos 
antes de reincorporarte a la 
carrera, 


No sabemos por qué se les ocurrió Incluir dos de esas 
mortales trampas de arena en esta pista. Y por si 
eso no bastara, hay un malvado que puede fastidiar 
incluso al más experto de los pilotos de GT. Intenta 
mantenerlo а raya 


Lo mejor es ser precavido. Si ata- 
cas con demasiada velocidad, pro- 
bablemente acabarás la primera 
curva pero no lograrás completar la 
segunda. Tendrás de reducir bas- 
tante la velocidad, frenar en la pri- 
mera curva mientras tomas la 
segunda derrapando. Asegürate de 
no darle al acelerador demasiado 
pronto. 


Es la mejor pista nocturna. No tan larga como la ver- 
sión de la Ruta 11, con una longitud perfecta. Al 
igual que la mayoría de las buenas pistas tiene cur- 
vas muy cerradas (no recomendadas para los princi- 
plantes) y algunas rectas largas para los amantes 
de la velocidad. Si quieres experimentar la perfec- 
ción de Gran Turismo, apaga la música y sübete al 
Subaru Impreza para darte una vuelta porla pista 
Es una belleza digital 


— Segundo регате 

El mejor lote de curvas de todo el 
juego está justo al final de este cir- 
cuito, Al principio es un giro a la 
izquierda, luego un cambio brusco 
hacia la derecha. Para superarlo 
ataca la primera curva como siem- 
pre, luego frena, gira el volante 
hacia el muro derrapando y dale 
otra vez al acelerador, Si todo sale 
bien, la parte posterior del coche 
se deslizará mejor durante la curva. 


© Primor peligro 
Hay muchas formas de tomar esta 
curva, pero por algún motivo derra- 
pas más de lo deberías. Si estás 
jugando en modo manual, puedes 
intentar otro sistema. Reduce un 
par de marchas al acercarte a la 
curva (el motor se quejara, pero no 
te preocupes, no es de verdad) y 
derrapa hacia la banda. Intenta 

Өт finsimonto... atacarla lo más pronto posible para 

La segunda curva de arena es per- tener más espacio para recuperarte 

fecta para acabar con las posibili- si las cosas se descontrolan, 

dades de tu сотрайего de juego. 

Acércate a tu oponente desde el 

interior y embiste por las bandas 

sin piedad. Si lo haces bien, le 

enviarás a la arena y la carrera será 

tuya. 


Más difícil de lo que parece. La 
curva da un pequeño giro justo al 
final de las barreras rojas y blan- 
cas. Para superar esto, empieza el 
derrape hacia la derecha, frena, e 
inicia el derrape hacia la izquierda. 
El truco es hacerlo todo en su 
debido momento, así que no espe- 
res que te salga bien a la primera. 


O Y finamento... 

Es una pista tan rápida que sólo vale 
la pena probarla con un Skyline o un 
TVR para disfrutar al máximo de la 
velocidad. 
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Torre Balue (Visión extra) 
Nivel bonus 
Guarda los 72 Phantomilianos. 


Test musical 

Completa el juego bonus de Torre 
Balue. Una opción para un test de 
müsica aparecerá en la pantalla 
de selección de nivel. Con él 
podrás probar toda la müsica. 


Pantalla de títulos 
Pulsa L2 y R2 en la pantalla de 
títulos para quitar todas las hojas. 


Selección de nivel 
Completa el juego, luego vuelve a 


la pantalla de títulos. Selecciona 
la opción «Continue» y luego 
«Vision Clear». 


Bueno, no es el mejor juego del 


mundo, pero pon a un пїйо de 10 
afios delante de la pantalla y con- 


templa cómo se hace milagrosa- 
mente con el método de control. 
Um... que raro, ¿eh? 


Selección de nivel y habitación: 
Introduce HOUSE como clave de 
acceso para empezar el juego. 
Para seleccionar un nuevo nivel 


Skull Monkeys 
л 


ЖЭ 
у ` 
` 


La mejor demostración de imagi- 
nación que hemos visto en mucho 
tiempo. Este juego de plataformas 


resultó ser una experiencia un 
tanto truculenta, así que hemos 
investigado a fondo para poder 
confiarte algún truco nuevo que te 
ayude a superarla. Realmente, es 
un juego muy difícil para un 
novato, pero a la larga vale la 
pena. 


Trucos 

Omitir un nivel 

Pausa el juego y pulsa Triángulo, 
L1, L1, Cuadrado, Derecha, Cír- 
culo, Triángulo, Abajo. 


Halo extra 
Pausa el juego y pulsa R2, Cír- 


PISTA 10 AUTUMN MINI 


„Сото ganar dinero en 


culo, Círculo, Abajo, Izquierda, 
Círculo, Derecha, Abajo. 


Munición 

Pausa el juego y apreta Abajo, Cír- 
culo, Arriba, R2, Izquierda, Trián- 
gulo, Select, Select. 


Máximo de vidas 

Pausa el juego y pulsa L1, Trián- 
gulo, Abajo, Izquierda, Círculo, 
Select, Cuadrado, Derecha. 


Máximo de Super Willies 
Pausa el juego y pulsa R1, 
Izquierda, Cuadrado, Triángulo, 
L1, Triángulo, R2, Select. 


Klaymen congelados 

Pausa el juego y pulsa L2, 
Izquierda, Círculo, R2, Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Abajo. 


Klaymen teñidos 

Pausa el juego y pulsa L2, Círculo 
(2), Izquierda, Select, L2, Arriba, 
Abajo. 


Klaymen locos 

Pausa el juego y pulsa Abajo, 
Derecha, Triángulo, L2, Arriba, 
Izquierda, Triángulo, Select. 


Klaymen rápidos 
Pausa el juego y pulsa Izquierda, 


Cuadrado, R2, 
Círculo, R1, Abajo, Círculo, R2. 


Klaymen lentos 

Pausa el juego y pulsa L1, Triá 
gulo, Izquierda, Abajo, R2, Trián- 
gulo, Izquierda, Select. 


Klaymen pequeños 
Pausa el juego y pulsa R1, 


riángulo, R1, Shoot Heads 


Izquierda, Cuadrado, Triángulo. 


Máximos Swirly Q 

Pausa el juego y pulsa R1, Dere- 
cha, Círculo, R2, R2, Cuadrado, 
Derecha, Select. 


Phoenix Hands total 

Pausa el juego y pulsa Cuadrado, 
Triángulo, R2, Izquierda, Select, 
Círculo, Triángulo, Derecha. 


Phart Heads total 

Pausa el juego y pulsa R1, 
Izquierda, Arriba, L1, L1, Cua- 
drado, Derecha, Select. 


Pausa el juego y pulsa Abajo, Cua- 
drado, Triángulo, Abajo, Abajo, 
Cuadrado, Cuadrado, Derecha. 


Enema universal total 

(Si, nosotros también lo hemos 
leído bien: ¡Enema universal! Yaa- 
aaag) 

Pausa el juego y pulsa Izquierda, 
Triángulo, Derecha, Abajo, Trián- 
gulo, Select, Select, Select. 


Máximo de iconos años 70 


Pausa el juego y pulsa Select, Cír- 
culo, Arriba, Izquierda, Abajo, » 


Arriba, Abajo, Cuadrado. 
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ТУРЕ 4WD 
280p5 
1350kg 


BNEWICAR/INEORMATION 


52692 


EVOLUTION IV 


MY HOME 


TOYOTA 


70000 Фэээгд 


эе эс ээ 


№5025 Lap 


тэ ээ тэс 


NEW CAR/INFORMATION 


* Cerbera 


TYPE FH 
599рз 


652 


603kg 


7h—315*5 


TYPE FR 
280ps 
1510kg 


22 


esem 


CHEVROLET _NEW CAR/IN FORMATION MY HOME 


ARCTIC WHITE 


TYPE FH TYPE AWD TYPE FR 
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Ítems de estado al completo 
Pausa el juego y pulsa L1, Trián- 
gulo, Abajo, R1, Círculo, Derecha, 
Arriba, Select. 


Quitar el texto de pausa 

Pausa, pulsa L2, Izquierda, Cír- 
culo, R2, Abajo, Cuadrado, Trián- 
gulo, Abajo. 


Nivel bonus años 70 

Introduce la clave de acceso: Cua- 
drado, R1, R1, L1, L2, Triángulo, 
R1, L2, L1, R2, Cuadrado, R2. 


Secuencia de vídeo extra 
Recoge todas las Swirly Q y com- 


pleta el juego. Para esquivar nive- 
les sólo tienes que entrar los códi- 
gos que te indicamos debajo en la 
pantalla de clave de acceso que 

encontrarás en el menú principal. 


Claves de acceso de nivel 


* Monkey Shrines 
R2, R2, Círculo, Cuadrado. 


* Hard Boiler 

Círculo, X, R2, R2, Triángulo, X, 
L1, X, X, Triángulo, Cuadrado. 

* Nieve 

R1, R2, Cuadrado, Círculo, Cir- 
culo, L1, R1, X, X R1, L1. 

* Skull Monkeys Brand Hotdogs 
L1, Cuadrado, X, L2, X, L1, R2, 
X, X, R1, R1. 

* Estructura elevada de terror 
Triángulo, L1, R2, L2, Cuadrado, 
L1, R2, X, X, L1, Triángulo. 

* YNT Jardín muerto 

Círculo, Círculo, Círculo, Cua- 
drado, X, X, Cuadrado, X, Cua- 
drado, L1, Cuadrado, Cuadrado. 
* YNT Minas 


R1, L1, X, R2, L1, X, Cuadrado, X, 
Cuadrado, R2. 

* YNT Malas hierbas 

L1, Triángulo, Triángulo, R2, L1, 
X, Círculo, Cuadrado, Cuadrado, 
Triángulo, Triángulo. 

* YNT Huevos 

L2, L2, Cuadrado, Círculo, X, L1, 
Círculo, X, Cuadrado, Triángulo, X. 
* Monk Rushmore 

X, Cuadrado, X, L2, X, L1, Trián- 
gulo, Cuadrado, L2, L1, R1. 

* Sore Head 

L2, X, Círculo, L2, Círculo, L1, L1, 
Círculo, L2, R1, Cuadrado, L1. 

* Shardes 

R2, R2, X, L2, Triángulo, L1, L1, 
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Los coches de tus sueños 


X, L2, R1, Cuadrado, R1. 

* Castillo de los muertos 

Círculo, L1, Círculo, Círculo, Cua- 
drado, X, Triángulo, Triángulo, L1, 
L2, Cuadrado, R2. 

* Increíble Drivey Run 

Círculo, L1, Círculo, Círculo, Cua- 
drado, Triángulo, Triángulo, L1, 
R2,12. 

* Worm Graveyard 

L2, Círculo, Círculo, R2, Cua- 
drado, X, Triángulo, Triángulo, L1, 
R2, Triángulo. 

* Evil Engine N.° 9 

R2, R1, X, Cuadrado, Círculo, L1, 
R2, Cuadrado, L1, R2, Triángulo 
(2). 


No han aparecido muchos juegos 
de motos en la PlayStation, así 
que tendrás que aceptar lo que 
hay. Aquí tienes algunos fantásti- 
cos códigos para el último juego 
de Anco. 


4 4 


мм 
- Cerbera 


Despliegue de coordenadas 
Durante el juego pulsa Abajo, 
Arriba, Izquierda, Arriba, Abajo, 
Derecha(2), Abajo, Select. 


Moto con sombreado Gouraud 
Durante el juego pulsa Cuadrado 
(2), X, Triángulo, Círculo, Cua- 
drado, X, Cuadrado, Select. 


Rastros de pintura 

Durante el juego pulsa Triángulo, 
X, Triángulo, Cuadrado (2), Trián- 
gulo, Círculo, X, Select. 


Colores «disco» 
Durante el juego pulsa X, Círculo, 


Cuadrado, n 
Select. 


angulo (2), 


Secuencias de vídeo 

Durante el juego pulsa Círculo, X, 
Cuadrado, Círculo, Cuadrado, 
Triángulo (2), Círculo, Select. 


Paisaje ondulado 

Durante el juego pulsa Arriba, 
Izquierda, Derecha (2), Abajo, 
Arriba, Abajo, Arriba, Select. 


Canción tecno-funk 

Durante el juego pulsa Izquierda, 
Arriba, Derecha (2), Izquierda, 
Abajo (2), Derecha, Select. 


Kaya 


Trucos 

Utiliza las siguientes acciones del 
controlador justo antes de dar un 
salto para realizar los movimien- 
tos. Si haces suficientes en un 
encuentro, las pistas extra apare- 
cerán automáticamente. 


Ef. 
psu 


Place lap 
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Hay tres códigos de trucos en 
total que tienes que introducir 


por separado para que funcionen. 


Truco Código 
Nac Nac R2 
Table-Top R1 
Movimiento especial #1 R1, R2, 
R1, R2 
Movimiento especial #2 R1, R1 
R1,R1 


Movimiento especial # 


Pistas bonus 

Si realizas suficientes trucos du- 
rante el modo «Season», podrás 
acceder a las pistas de bonus en 
el siguiente orden: Moon, Desert, 
Moon, Figure-8 Supercross. Nota: 
La pista Moon tiene un tiempo lí- 
mite de un minuto. La pista De- 
sert acaba cuando te sales de la 
pista. 


Después de haber conseguido, fi- 
nalmente, un juego de lucha semi 


rado de que el juego pudiera durar 
bastante. Prueba estas opciones 
secretas, a ver qué tal te sientan: 


Activa un solo equipo de luchado- 
res 

Pulsa R2, L2, R1, L1, L1, R1, 
L2, R2 y Select en la pantalla de 
opciones. Luego, selecciona un 
luchador en la pantalla de selec- 
ción de personajes y pulsa L1, 
R1, L2, R2, L1, R1, L2, R2 y Se- 
lect. Los tres luchadores secretos 
relacionados con ese luchador se 
activarán. 


Activa todos los luchadores 
Pulsa R1 (4), L1 (4), R2 (4), L2 
(4) y Select en la pantalla de se- 
lección de personajes. Un sonido 
te confirmará que has entrado el 
código correctamente. Los 48 lu- 
chadores extra estarán ahora dis- 
ponibles para su selección. 


Selección del ring 

Pulsa R1, R2, R1, R2, Select en 
la pantalla de opciones. Un soni- 
do te confirmará que has introdu- 
cido el código correctamente. Pul- 
sa Select para desplegar el próxi- 
mo ring de la serie. 


Más rings ^ 
Pulsa L1, L2, R1, R2, L1, L2, 
R1, R2, Select en la pantalla de 
opciones. Los rings Graveyard, 
Spaceship, Circus, Hive, Turbo, 
Wunderland, Boudoir, Hall of mi- 
rrors, Reck Room, Psychodelic, 
Disco, Jungle, 1984, Quark y Te- 
xas estarán ahora disponibles para 
ser seleccionados. No se puede 
pedir más. 


Berridos secretos 

Selecciona cualquier luchador en 
la pantalla de selección de perso- 
najes. Pulsa Círculo y podrás es- 

cuchar sus «comentarios». 


El baile YMCA 

Selecciona el ring Disco, y pulsa 
L2. Esto también te puede servir 
para ganar un combate. Lanza a 
tu adversario fuera del ring y, 
cuando se levante, pulsa L2 hasta 
que el tiempo se acabe. 


Cabezas hinchadas 

Pulsa L1 (7), L2 y Select en la 
pantalla de opciones. Un sonido 
te confirmará que has introducido 
el código correctamente. Las ca- 
bezas de todos los luchadores cre- 
cerán a cada golpe. Lo que, por 
supuesto, resulta bastante inquie- 
tante. 


Modo cabeza 
Pulsa R1 (7), R2 y Select en la 
pantalla de opciones. Un sonido te 
confirmará que has introducido el 
código correctamente. 


grande 


Cabezas, manos y pies grandes 
Pulsa R2 (7), R1 y Select en la 
pantalla de opciones. 


Manos grandes 
Pulsa L2 (x7) y L1 (x7) en la panta- 
lla de selección de modo. 


Final especial 
Completa el juego con uno de los 


al especial; seguido po as se- 
cuencias de vídeo para todos los 


personajes. 


Interferencia 

Pulsa Select durante el asalto. 
Otro luchador aparecerá e interfe- 
rirá en el combate. 


Combate de la jaula de acero 
Pulsa R2 (4), R1 (4), L1 (4), L2 
(4) en la pantalla de opciones. 
Aunque en algunas sedes Web se 
anunciaba como válido, este códi- 
go no funciona en todas las ver- 
siones. 


programadores para conseguir un fi- Pruébalo y a ver qué pasa. 


Luchar en la playa o pelearse en 
las calles, todo es posible en este 
Vs de TeHQ. Representa el intrin- 
cado sistema de bandas que lu- 
chan las unas contra las otras, 
con una banda sonora al estilo 
ska. Peleas de campeonato. Aquí 
tienes unos cuantos movimientos 
para empezar. 
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ia 
* Codazo 
Atrás, Adelante + Puñetazo. 
* Tajada con codazo 
Abajo - Adelante + Puñetazo, Aba- 
jo - Adelante + Puñetazo 
* Barrido Break Dance 
Abajo + Patada, Abajo + Patada 


Vikram 

* Agarrón con giro quebrador 
Puñetazo + Escape 

* Patada en la espinilla combo 
Atrás + Patada, Patada, Patada, 
Patada 

* Combo de patada lateral 
Adelante + Patada (cinco veces) 
Oleg 


NIVEL 11 THIS OLD CAVE 


* Lanzamiento catapulta 

Atrás + Puñetazo + Escape 

* Patada en espinilla /patada in- 
vertida 

Atrás + Patada, Patada 

* Codazo/patada lateral 

Abajo - Adelante + Puñetazo, Pa- 
tada 


Slim Daddy 

* Patada agachada con patada 
alta 

Abajo + Patada, Patada 

* Patadón seco/combo de puñeta- 
205 

Adelante + Patada, Pufietazo 

* Combo «por todo lo alto» 

Atrás + Pufietazo, Patada, Patada 


enny 
* Contra bloqueo de brazo 
Atrás + Pufietazo + Patada 
* Combo de patada con pirueta 
Adelante + Patada, Adelante + 
Patada 
* Doble combo de puñetazos 
Puñetazo, Puñetazo, Puñetazo 


Calucag 

* Tsunami 

Atrás, Adelante + Puñetazo + Pa- 
tada 

* Patadón seco con hacha 
Adelante + Patada, Adelante + 
Patada 

* Combo de revés 

Puñetazo, Puñetazo, Patada 


Mineo 

* Contraataque rodillazo 
Abajo + Puñetazo + Patada 

* Combo de puñetazos 
Puñetazo, Puñetazo, Patada 
* Patada agachada/gancho de 
codo 

Abajo + Patada, Puñetazo 


Kara 

* Ataque en toda la cara 

(a la espalda del adversario) 
Puñetazo + Escape 

* Patada mezcolanza 

Patada, Patada 

* Puñetazo mezcolanza 
Puñetazo, Puñetazo, Puñetazo, 
Patada 


al salient 


Ld. Lg GEXTILLA y МЕСНАЛЕХ 


NIVEL 12 SAMURAI NIGHT FEVER 


Harold Р 
* Golpe de hombro 

Atrás, Adelante + Pufietazo + Pa- 
tada 

* Pufietazo cíclico/golpetazo com- 
bo 

Atrás + Puñetazo, Puñetazo, Pu- 
fietazo, Puñetazo, Puñetazo, Pu- 
fietazo, Puñetazo 

* Puñetazo cíclico/gancho/patada 
trasera 

Atrás + Puñetazo, Puñetazo, Pata- 
da 


Kathleen 
* Coz 
Abajo + Patada, Abajo + Patada 


* Tajada por lo alto con machaca- 
zo de codo 

Abajo - Adelante + Pufietazo, Pu- 
fietazo 

* Codazo seco con parte espinilla 
Adelante + Puñetazo, Atrás + Pa- 
tada 


Leath 

* Ataque con salto hacia atrás 
Arriba - Adelante + Patada 

* Patadas pivote 

Abajo - Atrás + Patada, Patada, 
Patada 

* Uno-dos puñetazo revolución 
Atrás + Pufietazo (pulsar), Atrás + 
Pufietazo (mantener) 


O'Doul 

* Ataque de risa 

Atrás, Adelante + Pufietazo + Pa- 
tada 

* Puñetazo con el caballo de 
Charlie 

Adelante + Puñetazo, Puñetazo 
* Combo a puñetazo limpio 
Abajo - Adelante + Puñetazo (2), 
Patada 


Ramos 

* Súper gancho 

Abajo - Adelante + Puñetazo + 
Patada 

* Patada con paso y patada lateral 
Adelante + Patada, Adelante + 
Patada 


=, 
м 


ha 


Patadas agachadas con patadas 
laterales 
Abajo + Patada, Abajo + Patada, 


Patada 


Jalil 

* Patada hacha con patada al 
cuerpo 

Adelante, Adelante + Patada, Pa- 
tada 

* Combo de patada giratoria 
Patada, Patada, Patada, Patada 
* Patadas agachadas 

Abajo - Atrás + Patada (2) 


Thana 
* Patada hacha 
Adelante + Puñetazo + Patada 


* Patada hacha/arremetida de pa- 
tadas hacha 

Adelante, Adelante + Patada, Pa- 
tada 

* Ganchos 

Adelante + Puñetazo, Puñetazo 


Y finalmente, el luchador más 
apestoso de todos... Paco (¿será el 
del perfume?) 

* Carga de hombro al estilo futbo- 
lístico 

Atrás + Puñetazo + Patada 

* Patada agachada/súper gancho 
Abajo + Patada, Puñetazo 

* Patada con paso, rodilla ascen- 
dente 

Adelante + Patada, Patada 
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> Este anuncio de la | 
última campaña de — 


«la campaña 
8,495, era rara, | 
pero la subirama | 
resultó ser la 
exacta» | 


>Los anuncios también juegan 
estereotipo de owe Fors ада 


MENTIRAS 


90П) sahe que el camino hacia la cartera 
de un hombre 6$ а través Пе sy mente... 


cuando Sega inició su camparia Publicitaria де la 

*pirata», que estaba «a la última» y que, de- 
cían, los niños adoraban (aunque en realidad fue 
vilipendiada), y luego las Cosas volvieron a su 
cauce. 


Perspectiva Interna podra kaher ний 


La revista británica Campaign es una de las visitas obligadas de la industria mercado 08 Slo у» DNO: MO 


"E E 4 5 supieron aprovechar el 
de la publicidad, así que les llamamos para saber cuál creían ellos que era M. 
el secreto del éxito de Sony en un área en la que no tenían experiencia pre- 
via. 


Uno de los máximos responsables, Gordon McMillan, admitió que Sony ha- 
bía invertido mucho dinero en promoción, pero también señaló que «han lo- 
grado convertir la PlayStation, esa cajita gris, en un clásico objeto de dise- 
По, y Simon's Palmer se ha centrado ahora en los símbolos, que, aparte del 
logo, es lo único que puedes mirar en una PlayStation». Pero no se conten- » 
taron con vender PlayStation a los adictos a los videojuegos: «Sony sabía 
cuál era su püblico objetivo y se movió para 
a capturarlo mediante el patrocinio de night- 
camp Ї y clubsy guías de locales e instalando 
PlayStations cerca de los lugares a los que 
acuden los estudiantes». 
A los anuncios de los símbolos de Sony se les ha criticado que no ha ha- 
bido en ellos imágenes o material gráfico de videojuegos y que tienen 
que ver más con la naturaleza de la producción creativa de Simon's Pal- 
mer (ahora TBWA Simons Palmer) que con el producto en cuestión. 
Esto, sin embrago, le pareció injusto al Sr. Macmillan, el cual cree que 
la buena publicidad no tiene porqué mostrar lo obvio, como un CD. Sos- 
tuvo que eso no habría sido interesante, mientras que los símbolos de 
Sony, que también son botones de control, transmiten una sensación 
de emoción y que, cuando destellan al final del anuncio, sabes exac- 
tamente qué estás mirando y de qué se trata. De la misma forma, dijo, 
no hace falta centrarse en los gráficos del juego. Éste es un ejemplo 
más de cómo Sony se concentra en su consola incluso cuando publi- 
cita juegos concretos. 
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anuncios, juega 
al juego, ponte 
la camiseta 


Si Nintendo sacara al mercado 
una línea de ropa sería algo ho- 
rripilante de alta calidad y con 
animalitos monos y mimosos. Si 
Sega lanzara una línea de com- 
plementos a la última, sólo la 
probaría un 2% de la población, e incluso ellos sólo la llevarían por 
un optimista sentimiento de individualismo, si bien mal expresado. 
Sony, en cambio, la acertaría: si ya es un espectáculo lamentable 
ver a periodistas creciditos riñendo por productos gratuitos, peor 
aún es la forma depravada como algunos luchaban por sus gorritos 
de lana con los símbolos y lo orgullosos que se sentían por llevar- 
los era preocupante. 

La cuestión, sin embargo, es que es ropa bien diseñada, sigue un 
estilo descuidado, y no se queda en la cantinela de los videojue- 
gos. De hecho, la más cuidada de todas las prendas lanzadas es 

la camiseta PlayStation Widow (algo así como alguien que se 
queda solo mucho tiempo mientras su pareja juega a la conso- 

la). La idea de las «viudas de PlayStation» ni siquiera existía 
antes de estas prendas y ahora se ha convertido en una frase 

de moda y pronto será un tópico. Tienes que admirar a esta 

gente. No sólo son gigantes de la tecnología sino que hasta Il I ШИЙП Тай | 
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! EL TE ESTÁ VIGILANDO... 
¿SERÁS LO SUFICIENTEMENTE RÁPIDO PARA DERROTAR AL SENTINEL? 


www.psygnosis.com 


¡Colabora con PlayStation Power... y demuestra tu MAESTRÍA! 
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¡Por fin! ¡Ya estamos aquí! Después de recibir millones de cartas exigiendo nuestro regreso, hemos conseguido hacernos un hueco 
en PlayStation Power para abrir una nueva sección. Forum Play es un espacio que tiene cabida para casi todo: trucos, cartas, 
dudas, sugerencias, secretos, intercambios, preguntas y respuestas... Eso sí, necesitamos de tu colaboración. Tú eres el verdadero 
protagonista y sin ti, esta sección no será posible. Sí, tú, el que está ahí, deseando que el mundo conozca que ¡ERES EL MAESTRO 
DE LA PLAY! Deja de quejarte porque no puedes decir lo que piensas, toma papel y boli y escribe a: PlayStation Power, Forum Play, 
Paseo San Gervasio, 16-20, Esc. A, Entlo. 2°, 08022 Barcelona o, si eres de los que está a la última en cuanto a tecnología se 


refiere, envíanos un e-mail a playpowerGmcediciones.es explicándonos lo que se te ocurra. Recuerda, como dicen los fans de los 
beat “em up, «a veces es mejor dar que recibir». 


la selección para dos jugadores pero no 
para un solo jugador y todas están predefi- 
nidas para dos o tres vueltas. Entonces 
¿qué sentido tienen los boxes y la parada 
en los mismos? No creo que un juego tan 
bueno como éste sólo esté pensado para 
dos jugadores. Por cierto, el volante Mad 
Catz no es compatible con este juego. 
Os agradeceré vuestra respuesta. 
Enrique 


шин 
Hola, 
e IDE à Soy un lector habitual de vuestra revista 
. : y aprovechando la oportunidad que nos 
brinda Fórum Play me gustaría felicitaros 
por vuestro trabajo y, del mismo modo, ani- 


g; s tros, que gastamos el sudor de nuestra maros a seguir al pie del cañón. 
Brahma Force frente en buscar información de la gris. Quiero comprarme un juego pero con la 
Hola PlayStation Power: Respondan pronto y ayúdenos por inversión de dinero que eso supone, me 
Somos dos amigos, más un invitado, favor... por favor. Gracias. Desde Chile con gustaría que fuera uno con el que pueda 
que estamos celebrando un tremendo amor. jugar con mis colegas. Si alguien pudiera 
pisco y buscando desesperadamente un Luis Galindo A. y Asociados LTDA. (Chile) informarme de los juegos que hay en el 
código de un juego. Se trata de Brahma mercado que sean aptos para dos o más 
Force The Assault on Beltlogger 9 del cual jugadores, por favor decídmelo. El tipo de para que me aconsejéis en qué me gasto el 
no podemos pasar la puerta del tercer Nyan T. juego que me gusta es el de rol o estrate- dinero. 
nivel. (Código de cuatro dígitos o letras, ш ай gia, más que de lucha o deportes. Por Sin más me despido y os agradezco 
alfanumérico). Les tenemos más fe que a Hola, ejemplo, uno de los títulos que más me vuestra atención, 
San Guchito, por eso les escribimos, ya Tengo una consulta que haceros: ¿cómo atraen es Risk, pero no he leído muchos Miquel Garcia Fernández 
que en toda la Web no lo hemos encon- se selecciona el número de vueltas en análisis sobre él, así que confío en vosotros 
trado. Creeemos que son lo más grande cada carrera para un solo jugador en el 


que hay en la Web, sobre todo para noso- juego Gran Turismo? Por opciones, he visto 
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Tomb Raider 2 


Hola amigos, 

Os escribo para daros unos trucos para 
Tomb Raider 2. Para pasar de nivel, tienes 
que hacer lo siguiente: enciende una ven- 
gala. Da un paso lateral a la izquierda, otro 
a la derecha y otro más a la izquierda. 
Pulsa R1 (manténlo apretado), da un paso 
hacia atrás y uno hacia delante y sin sol- 
tarlo (R1) da tres vueltas. Después salta 
hacia delante y da una vuelta en el aire. Si 
lo que quieres es obtener munición extra, 
haz lo mismo que antes pero salta hacia 
atrás y da la vuelta en el aire. 

Francisco Jesús González Pérez 
(Benejuzán, Alicante) 


Estimada PlayStation Power, 

Soy un lector de vuestra revista y por 
eso quería haceros unas cuantas sugeren- 
cias. 

Si no me equivoco vuestra publicación 
tiene tres rivales: Hobby Consolas, Super 
Juegos y PlayStation Magazine. Estos 
«rivales» son muy distintos, lo sé porque 
cuando me tocó la Play quería saber cuál 


u: es: 700 
EE EE 


era la revista de consolas que más me con- 
venía y cuando tuve las cuatro las puse (en 
mi opinión) por orden de calidad. Puesto 
que vuestra revista resultó ser la primera 
en mi ránking y en el de muchos, quisiera 
haceros unas cuantas sugerencias. 

Estaría muy bien que pusierais una sec- 
Ción de respuestas a las preguntas de los 
lectores. Creo que algün que otro anuncio 
en la tele no estaría nada mal. Si hicierais 
más concursos, la gente compraría la 
revista para que le tocaran todos. También 
podríais dar algün que otro regalito (póster, 
pegatina, etc.) para que llame la atención. 
Una sección de dibujos «molaría». Cuando 
pongais concursos, por favor que al cortar 
el resguardo para participar en los sorteos 
no quite parte de algün análisis o reportaje 
interesante. 

Espero que con estas ideas vuestra 
revista se mantenga en el nümero uno del 
ránking y con diferencia. Os mandaré más 
sugerencias y opiniones si se me ocurren, 
pero que sepais que esta publicación 
seguirá siendo la mejor aunque no me 
hagáis caso. 

Gracias. 

Luis Blanco 
(Madrid) 


Hola Luis, 

Gracias por las sugerencias que nos has 
enviado y por creer que nuestra revista es 
la número uno. A través de Fórum Play 
intentaremos dar cabida a todas vuestras 
cartas y consejos. Respecto al anuncio de 
la tele, te prometemos que lo estudiare- 
mos, lo mismo que la cuestión de los rega- 
litos. Estamos en ello. Sois muchos los 
que nos habéis escrito para pedirnos que 
no pongamos las páginas del concurso en 
medio de la sección de Análisis. Harernos 
todo lo posible para solucionarlo. Lo pro- 
metemos. 


Club Play-Manía 


Hola a todos, 

Estamos formando un club, Si quieres 
hacerte socio, envía una carta con tus 
datos personales, foto tamaño carnet, 
dirección y teléfono a: 

Club Play-Manía 

c/ Sant Joan Bosco, n.? 4, ático 22 

08830 Sant Boi de Llobregat 

(Barcelona) 


METTE CE 
| fear the ways ahead are leaden with Warkness.'* 


Recibirás tu propio carnet e intercam- 
biaremos trucos para PlayStation y otras 
plataformas domésticas. 


Jordi Batlle 
(Sant Boi de Llobregat, Barcelona) 


Fighting Force 


Hola PlayStation Power, 

Os envíamos unos trucos para el juego 
Fighting Force. Si quieres ser invencible, 
selecciona nivel en la pantalla principal y 
entonces pulsa Izquierda, Cuadrado, L1 y 
R2 a la vez. Luego ve a la pantalla de 
opciones y podrás seleccionar si quieres 
ser inmortal, además de elegir el nivel que 
quieras. 

Club Otakus (Terrassa, Barcelona) 


Chronicles of the Sword 


Hola amigos de la Play, 

Os escribo esta carta con la esperanza 
de que alguien pueda darme algunos tru- 
cos para el juego Chronicles of the Sword. 
Me parece que este título es realmente 
difícil y eso que he sido capaz de terminar 
Resident Evil, Broken Sword y algün otro 
juego de ese tipo. En algunas revistas he 
leído trucos para Chronicles of the Sword 
pero ya dan por hecho que tienes el perga- 
mino y yo no tengo nada de nada. Lo ünico 
que he conseguido es un cubo roto, una 
espada, una daga редиейа, un cáliz, una 
calavera con ojos de rubí, unas setas yla 
vela con el candelabro. Además, en la 
mesa de los caballeros no hay ninguna 
jarra. 

Espero que me ayudéis. Gracias. 


Roberto Pulido Ozalla (Barakaldo, Bilbao) 


PlayStation Power, Forum Play, 
Paseo San Gervasio, 16-20, 
Esc. A, Entlo. 22. 08022 Barcelona. 
e-mail: 
playpowerOmcediciones.es 
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Play 


ЕНТМ HINA. 
CONVIÉRTETE EN EL 
PROTAGONISTA DU 


REPORTAJE 
Tode acerca 


Эй GUÍA QUE NECESITAS! 
PARA 
SER 

LEON 

DALE LA 


Empieza anui... мэ 


r йн тушы ана ПОЛ 


Consigue los números atrasados 
de PlayStation Power a precio de portada. 


Recorte por aquí 


[+ sso ptas de gastos de envio) 


PÍDELOS INDICANDO CLARAMENTE TU NOMBRE Y DIRECCIÓN A: 
MC Ediciones, S.A., c/ Monestir, 23, 08034 - BARCELONA 


Nombre y apellidos mm ж «сааса эсил. nice tem mri waris ас 


Provincia: « senses 2er Ux Жир C.P. 


Teléfono 


de Square y 
¡TRUCOS! PARASITE EVE 
ПИ! 

ТВ RABER, 
¡LAS AVENTURAS 
DE LARA CROFT! 


ANALISIS 
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fantástico 
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ETO atas 
Imera de mal 


DESEO RECIBIR, AL PRECIO DE PORTADA LOS EJEMPLARES SEÑALADOS CON UNA H 


10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130 140 150 
Forma de pago 
Contra Reembolso 
Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. 
1 Tarjeta de crédito 
41 VISA (16 dígitos) lJ American Express (15 dígitos) 
N.°: E mummmmmmmmmmmprA4mmEmm 
(caducidad) 


Nombre:del шаг: ei мөрт 


Tu guía mensual sobre las novedades PlayStation 


PlayStation Power te muestra los lanza- 
mientos más importantes del mes. Toda la 
información que necesitas antes de adquirir 
un juego la encontrarás en este apartado. 
No te atrevas a ignorar nuestros análisis. 


mua V sos 


Han pasado 19 afios desde el ültimo 
campeonato de Е! Rey del Рийо de Hierro. 
Prepárate para la lucha. 


ar Games .............................82 


La conversión de la antigua película ahora 
en tu PlayStation. 


Crime Killer ............................. 04 


Se trata de un gran juego, con un enorme 
potencial para ser uno de los exitazos que 
estás esperando. 


Batman & Robin 
Tommi Makinen Rally 


X-Men vs Street Fighter 
Moto Racer 2 

Blasto 

ISS Pro Platinum. ......... 


z 
а 


0% - 20% «Porca miseria» 

21% - 50% Piénsatelo dos veces 
51% - 70% Por encima de la media 
11% - 80% Un buen esfuerzo 

81% - 90% ¡Cómpralo! 

91% - 100% ¡Genial! 
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Tekken à 


Disponible: Septiembre 
Precio: 7.990 pesetas 


Opciones por doquier 


O A las opciones de siem- 
pre, tienes que sumarle 
tres nuevas posibilidades 
que te ofrece la nueva ma- 
ravilla de Namco. 

Theater: en ella podrás vi- 
sualizar la intro y todos los 
finales una vez acabados, 
además de los de las ante- 
riores entregas. 

Modo Tekken Force: al esti- 
lo Final Fight pero con los 
personajes de Tekken 3 a 
través de cuatro escenarios 
con sus correspondientes 
enemigos finales. 

Tekken Ball: En esta op- 
ción, deberás lanzar una 
pelota de playa a tu con- 
trincante. 


ТЕККЕМ HAIL 


O En la intro podrás 
conocer a los nuevos 
personajes y recordar 
a los clásicos de la 
saga. La espectacu- 
laridad se apoderará 
de tu comedor. 
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Jugadores: 1-2 
Editor: Namco 


А Theater o toma asiento en la butaca del cine y disfruta de 
las excelentes secuencias de vídeo. 


А Modo Tekken Force, un Final Fight 
sencillito. 


< Tekken Ball, disfruta del deporte 
veraniego. 


Fabricante: Namco 
Distribuidor: Sony 


e ha especulado mucho 
durante estos últimos 
meses sobre la posibili- 
dad, o no, de disfrutar de 
la tercera entrega de la 
saga de beat 'em 'up más famo- 
sa y extraordinaria del entreteni- 
miento vía Pad. La aparición de 
la versión arcade, hace más o 
menos un año y medio, llenó de 
desesperación a los usuarios de 
PlayStation. 

La razón no era otra que la pre- 
decible imposibilidad de trasladar 
este increíble arcade a la gris de 
Sony. Estos rumores expresados 
por aficionados y prensa especia- 
lizada se vieron reforzados por la 
propia desarrolladora de la serie. 
Namco difundió, a través de los 
medios de comunicación, que la 
placa utilizada para la versión ar- 
cade (System 12) era 1,5 veces 
más rápida que la de nuestra 
querida máquina de 32 bits. El 
mundo se nos vino abajo. El mie- 
do de no poder disfrutar de esta 


Playsta ЁС 


Compatible con: Dual Shock/ 
Tarjeta de memoria 


Han pasado 19 айо desde el ültimo 
campeonato de «El Rey del Puño de Hierro». 
Algunos luchadores han envejecido, otros 
llaman a la puerta de la fama 


maravilla nos llevó a la desolación 
más absoluta. 

Por suerte, Namco no se dio 
por vencida, e intentó llevar su 
barco a buen puerto. El trabajo 
fue duro y engorroso, pero des- 
pués de dejarse la piel apareció, a 
finales de marzo, la versión japo- 
nesa de esta maravilla (en PSP 14 
dimos buena cuenta de ello). Y 
ahora, por fin, llega este CD a 
nuestros hogares europeos. El re- 
sultado es el mismo que ya te 
adelantamos sobre la versión ja- 
ponesa. Tekken 3 es, sin ningün 
tipo de dudas, el mejor beat 'em 
‘up jamás creado para cualquier 
plataforma de entretenimiento do- 
méstico (llámese consola). Y lo 
que es más, estás ante la mejor 
conversión que se ha hecho en la 
vida de una recreativa. Tan bue- 
na, que en muchos momentos 
supera al original. Dicho esto, sólo 
nos queda quitarnos el sombrero 
para dedicar una humilde reve- 
rencia a sus creadores. Namco lo 


лан 


ANina imprime un duro castigo al especialista en capoeira, Eddy. 


Algunos jovenzuelos impertinentes 


Ling Xioayu: Esta joven de 16 afios ha 
tenido que saltarse las clases en el insti- 
tuto para poder competir en el torneo. Sus 
42 kilos de peso no le impiden luchar. 


À El futuro de las artes marciales parece no acabar con este 


tipo de muchachas. 


ha vuelto a conseguir, y esta vez 
parecía imposible. 


En Tekken 3todo es impresionan- 
te. Empecemos por la intro. Se 
trata de la mejor introducción de 
la que has podido disfrutar jamás. 
No es una presentación al estilo 
Resident Evil 2. En el caso que 
nos ocupa, se ha suprimido un 
hilo conductor para ofrecer un es- 
pectáculo visual de gran magni- 
tud. Esta presentación sigue la lí- 
nea marcada por sus anteceso- 
res, además de Soul Blade, pero 
todo aumentado a la máxima po- 
tencia. 

Pero el espectáculo no se aca- 
ba aquí. Cuando te introduzcas 
en medio de un combate se te 
cortará la respiración al disfrutar 
de los magníficos diseños еп 3-D. 
En la versión doméstica, se han 
eliminado polígonos, pero se ha 
aumentado la textura de los mis- 
mos, de tal manera que muchos 
personajes son mejores que los 
de la recreativa. 

Otro aspecto que ha mejorado 
mucho con respecto a las anterio- 
res entregas son los decorados. 
En Tekken 3 son una verdadera 
maravilla en tres dimensiones, y 
aün es necesaria mucha más me- 
moria, ya que cada personaje si- 
gue teniendo su propio escenario. 

Se han aumentado los golpes 
de los luchadores, y los destellos 
que sueltan los impactos son los 
más espectaculares y coloristas 
que puedes encontrar en un 
beat 'em 'up. Por si fuera poco, si 
posees un Dual Shock, tus manos 
temblarán al ritmo de los mampo- 
rros. No lo intentes con el Pad 
analógico porque no es compati- 
ble. 

Dispones de 20 personajes a 
escoger. Cada uno de ellos con 
una técnica de combate clara- 
mente diferenciada. Para la crea- 


dará mucha guerra. 


ción de los golpes se ha utilizado 
el método de captura de movi- 
mientos. La fluidez y rapidez con- 
seguida en cada ataque es una 
joya. 


El auténtico rey 

Con todo lo dicho en estas pági- 
nas seguro que compartes nues- 
tra opinión: Tekken 3 es el mejor 
juego de lucha jamás creado. Sus 
combates, opciones, gráficos... su 
TODO nos conduce a dicha afir- 
mación. Y si no, ya nos lo dirás 
cuando te hagas con él. Porque... 
lo tienes que comprar. E 


A El pandillero Hwoarang es un 
auténtico especialista en los ataques 
aéreos. 


PlayStaticn 


Se trata del mejor beat 'em 'up que puedes 
encontrar en el mercado para PlayStation 
о para cualquier otra consola. Es tan 
increíble que te sentirás obligado a 
comprártelo. 


| AFAVOR | EN CONTRA | 


© Los gráficos más @ ¿Estás de broma? 
alucinantes 

O Los combates más 

apasionantes 

O La infinidad de 

opciones que ofrece 

Ө Todo 


Puntuación 97% 


Hwoarang: Este chico parece uno de los 
componentes de los Back Street Boys. 
Sus golpes le servirán para derrotar a Jin 
Kazama al que odia con toda su alma. 


А Una vez lejos de la moto, este chaval 


Jin Kazama: Su madre le enseñó los se- 
cretos de la lucha. Es uno de los lucha- 
dores más completos y un enemigo difí- 
cil de batir. 


А Jin parece un personaje atormentado por culpa de una 
madre muy posesiva. 


A Esta nueva versión del clásico, ofrece un 
montón de perspectivas activas para realzar las 
tres dimensiones. 


A Law (cada vez más parecido a Bruce Lee) 
realiza la sentadilla sobre el salvaje King. 


Algunos carrozas reciclados 


Yoshimitsu: Este im- 
presionante luchador 
japonés ha vivido los 
tres combates de El 
Pufio de Hierro. Aun- 
que su edad es desco- 
nocida ya empieza a 
estar un poco ajadillo. 


А Yoshimitsu sigue usando su horrible careta para 
esconder las cicatrices. 


У 2 Раш Phoenix: El ge- 


nuino sabor ameri- 
cano está más cer- 
ca de los Rolling Sto- 
nes que de las Spice 
Girls. Sus golpes si- 
guen siendo una ex- 
celente combinación 
de rapidez y con- 
tundencia. 


А Un ángel del infierno venido a menos. 


Lei Wulong: Aunque se deje el 
pelo largo, este luchador policía 
no puede disimular su edad (45 
tacos). Sus golpes de espaldas si- 


Ж А Con este pelo, no entendemos que siga en el 
guen siendo mortales. 


cuerpo de policía. 
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Tanques para recordar 


Fabricante: MGM 
Distribuidor: Electronic Arts 


Jugadores: 1-2 


Disponible: Septiembre 
Editor: Electronic Arts 


Precio: 7.990 pesetas 


Una lucha a muerte 


@ Hay una increíble cantidad de opciones 
dos jugadores para los más sociables y 
pacíficos. Puedes elegir entre ser amable y 
simpático y ayudar a tu rival en un juego de 
cooperación más que de enfrentamiento, o 
bien puedes ser un sanguinario insaciable 
en los distintos modos agresivos. 


A Capturar el fuego 

Como en el juego a dos de Return Fire, 
el objetivo es hallar la base del rival, 
capturar el fuego y devolverlo a tu 


base. Una experiencia tremendamente 
adictiva. Muy divertido. 


ARegeneración 

Casi como cualquier juego a muerte, salvo que las unidades 
se regeneran en tu base cuando han sido destruidas. 
Técnicamente, el juego podría durar eternamente... o hasta 
que alguien se rinda. 


À Duelo a muerte 

Como en Doom, Quake y otros juegos 
por el estilo, se trata de destruir las 
fuerzas de tu rival antes de que te 
destruyan a ti. La cuestión es simple. 


Hace 20 años 


Que una licencia tenga poco que ver con el 
juego puede ocurrir, pero que un juego que 
viene de una buena licencia o película y 
que no tenga NADA que ver con la película 
es poco frecuente. Éste es el caso de War 
Games. 

La película se centra en un muchacho 
que logra infiltrarse en los ordenadores de 
NORAD, causando toda clase de 
problemas; casi llega a provocar la 111 
Guerra Mundial. Por otra parte, el juego 
se sitúa 20 años más tarde que la 
película y es algo más tradicional. Poco 
parecido tiene con el film, salvo el logo y 
el nombre del ordenador principal, 

WOPR. 
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Compatible con: 
Dual Shock 


Olvídate de la vieja película. Esta vez se 
trata de una batalla auténtica. Demos la 
bienvenida a la nueva guerra... 


reocupado? Si pensar en 
un juego con licencia de 
una vieja y raída 
película, que puedes 
haber visto en una 
reposición te da miedo, 
más vale que lo olvides. Los 
diseñadores han sido más 
inteligentes. En vez de limitarse 
a desarrollar un juego para 
estúpidos en el que la capacidad 
del ordenador no es mayor que la 
de una calculadora, han tomado 
el argumento de la película y lo 
han situado 20 años más tarde. 
Ya no quedan ordenadores que 
parecen más bien calculadoras. 
Es hora de dar la bienvenida a 
una nueva era. Demos la 
bienvenida a la era en que los 
ordenadores tienen cerebro y en 
que NORAD (North American 
Defence) ha decidido reconstruir 
el WOPR (War Operation 
Programmed Response) para 
controlar la defensa de los países. 
En definitiva, de lo que se trata es 
de que ahora el WOPR es más 
potente que nunca y de que con 
ello intenta 
barrer a la raza 
humana de la faz 
de la Tierra por 
métodos más 
convencionales, 
tras aprender en 
la película que en 
una guerra 
nuclear no hay 
ganadores. Así que 
aviones y barcos se 
enzarzan en una 
lucha sin cuartel, 
en una mezcla 
entre las películas 
del género que 
hayas podido ver y 
un poco de 
Command & 
Conquer. 


A Sin duda, no te sorprenderá que las 
explosiones estén muy bien logradas. 


«Puedes jugar 
como WOPR 0 como 
NORAD y cada 
bando tiene 15 
niveles de 
dificultad 


progresiva» 
|] 


Puedes jugar como WOPR o 
como NORAD —como en 
Command & Conquer— y cada 
bando tiene 15 niveles de 
dificultad progresiva, y unos 15 
más extra para las opciones 
multijugador. Al inicio de cada 
misión te muestran un resumen 
de la tarea que deberás llevar a 
cabo, así como una presentación 
de los vehículos a tu disposición. 
Cada uno posee puntos fuertes y 
fallos (algunos son más rápidos, 
otros más fuertes) y te dan la 
primera entrega para cumplir con 
la primera parte de la misión. Si la 
acabas con éxito, un e-mail te 
indicará la ubicación del próximo 
vehículo, y así sucesivamente. 


tercambio de vehículos 


O Cada bando dispone de 15 vehículos distintos y el secreto para lograr el éxito con rapidez consiste en averiguar cuál es la máquina más 
indicada para cada tarea. Para muestra un botón. 


JORALD 


AJeep 
Nuestro bando 


iPoderoso? En realidad, no. El mejor vehículo 


А Tanque dragón 
Nuestro bando 


¿Poderoso? Mucho y bastante rápido. Un gran 


para una misión de búsqueda y regreso inmediato. vehículo para enfrentarse al rival. 


«Algunos de los 
vehículos son muy 
lentos, por 10 que a 
menudo tienes que 
regresar a la hase, 
elegir otro vehículo 

y emplear cinco 
minutos repitiendo 

el mismo 
recorrido» 


El paisaje es excelente a lo largo 
del juego. Conducir un jeep por el 
terreno ondulado es una gran 
experiencia. A la hora de eliminar 
un pelotón de soldados 
pillándolos por sorpresa, la cosa 
no puede ponerse mejor. 

El modo dos jugadores es 
increíble, La pantalla se divide en 
diagonal, lo que ofrece a cada 
bando una buena visión de la 
jugada. Tienes que infiltrarte en el 
campo contrario, robar su 
marcador y fijarlo antes de que te 
lo hagan a ti. Se trata, sin lugar a 
dudas, una de las mejores 
secciones de War Games. 

Pero hay un par de defectos. 
Ambos se hallan en el modo un 
jugador. En primer lugar, las 
misiones son un poco fáciles, Sólo 
hay 15 para cada bando y las 
primeras diez se completan en un 


abrir y cerrar de ojos. En segundo 
lugar, el hecho de que sólo 
puedas controlar un objeto cada 
vez es muy frustrante. 

Algunos de los vehículos son 
muy lentos, por lo que a menudo 
tienes que regresar a la base, 
elegir otro vehículo y emplear 
cinco minutos repitiendo el 
mismo recorrido. Muy aburrido, 
Pero los diseñadores y los chicos 
de EA han tenido la gentileza de 
poner una función en el juego 
que te trae soldados de tu pelotón 
a tu ubicación. Aunque, no 
funciona tan bien como debiera. 
Demasiadas veces hemos 
intentado traer soldados al atacar 
una base, pero éstos no han 
logrado avanzar por su propia 
cuenta y riesgo. Pueden quedarse 
«atrapados» detrás de un edificio 
y ser incapaces de salir de ahí. 

Así que tiene un par de 
defectillos. Pero eso ocurre hasta 
en los mejores juegos. War 
Games es muy jugable en el 
modo un jugador y excelente en el 
modo dos jugadores. [Я 


PlayStat^? 


Una combinación de elementos de Return 
Fire y de Command & Conquer que da 
como resultado un gran juego, ligero en 
estrategia y enorme en acción. 


AFAVOR | ENCONTRA | 


O El paisaje es suave © Unas cuantas 

y muy realista misiones más no le 
O El abanico de vendrían nada mal 
opciones es muy variado @ Algunos de los 
O No se habla dela Movimientos 


película para nada controlados por el 
ordenador son un poco 


torpes 


TAE mas: 
POR RAPDLY 


9 а RECONMAISSAMCE DEVICE USED 
LOL 


A Slayer A Tribike 
Nuestro bando Su bando 
¿Poderoso? Mucho. Pero lo que tiene de ¿Poderoso? Pues no. Pero es muy rápido. 
fuerte, le falta en velocidad. Pruébalo. 


м ОР A. 


VEHELES 


оме OF THE MOST COMMON UMS m TUE WOAR 

ARSENAL THIS BATTLE WALOR CONNSEES A 

АЖ эти эш» ме FAON YO PRODUCE АН 
[3 


L 


INTENDED FOR LONG RANGE ASSAULT. THE МК Ш 
WALKER CARRIE 


A Walker 

Su bando 

¿Poderoso? Sí y se parece a una de esas cosas 
sacadas de El retorno del Jedi. 


> MK3 Walker PRESS START TO PLAY 


Su bando 
¿Poderoso? Extremadamente, pero muy lento. 


El mundo es un escenario 


O El mundo es, en 
realidad, un escenario. 
El juego se llega a 
dividiren 45 
escenarios para cada 
continente de la Tierra. 
Esta es una guía a 
través del primer nivel 
de las misiones de 
NORAD. 


А Esa humareda es todo lo que 
queda de la primera base en este 
nivel. Somos geniales. ¿A que 
sí? 


< EI Walker es excelente para 
hacer estallar las bases. Es muy 
potente y bastante rápido. 


A Usa los vehículos pequeños 
para recoger a los soldaditos. 


А Cerca del final y la última 
base explota. 


А ¡Ya está! La contraseña y ya 
has terminado. 
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Para ciudadanos decentes y respetables 


Disponible: Sí 
Precio: 8990 pesetas 


ЭН 


Jugadores: 1-2 
Editor: Interplay 


< Así es como te mueves por las calles en tu lucha por 


disparando contra todos los transeüntes. 


Coche, moto, avión 


O En esta vida tienes que elegir. Puedes escoger ser un ciudadano respe- 
table, un honrado miembro de tu comunidad, o puedes ser un desalmado 
criminal. Así de sencillo, 

En Crime Killertambién tienes opciones, aunque no sean tan dramáticas 
ni vayan a alterar demasiado tu existencia. Puedes ser un coche, una 
moto o un Wing (el nombre que tiene en este juego un avión que vuela a 
baja altura) en tu lucha por «limpiar» las calles. 


A Si ganas varias misiones, obtendrás 
un «Wing». 


< El coche es el vehículo favorito de 
los redactores de PlayStation Power. 


Fabricante: Pixelogic 
Distribuidor: Proein 


defender el bien en una ciudad violenta. Pero al final acabarás 


V Tras matar a todos los peatones acabarás practicando en tu 
vehículo y no harás nada más que jugar para completar misiones. 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria/Dual Shock 


Cuando sientas cerca el calor puede 
que ir a pie sea una buena idea... 
Crime Killer anda suelto... 


Y 

Itimamente, los asiduos 
a la Play hemos visto 
aparecer un torrente de 
juegos de tiroteo para la 
consola gris. Probable- 
mente se deba a nues- 
tras quejas de este último año 
sobre la escasez de estos títulos. 
El problema es que no siempre 
andan a la par cantidad y cali- 
dad. 

Pero éste no es el caso de 
Crime Killer. Es un juego innova- 
dor y jugable hasta la médula. 
Empiezas como un policía novato 
del siglo XXI y tu objetivo es ven- 
gar la muerte de tu padre, para lo 
cual deberás abrirte paso entre la 
corrupta burocracia del sistema. 
Tu coche/moto o avión son el no 
va más de la velocidad con un 
modo de persecución turbo, 
armas especiales y normales 
incorporadas, un radar y un dis- 
positivo de comunicaciones que 


permite que un sargento masculle 
sus instrucciones directamente a 
tus oídos. Tu trabajo consiste en 
patrullar las calles y lidiar con los 
criminales. Puedes descubrir a 
estos forajidos, que aparcan ile- 
galmente sus vehículos y que 
cometen toda clase de infraccio- 
nes de tráfico, tú mismo. Pero 
también tienes la opción de 
detectarlos en tu radar. Y eso es 
todo. Dispones de 20 misiones 
para cumplir con tu cometido, 
disparando a diestro y siniestro, 
pero al llegar a la tercera, la 
corrupción se ha establecido con 
fuerza. 


Un trabajo sucio... 

Todas las misiones tienen compo- 
nentes distintos, algunas son al 
azar, otras siguen hasta terminar 
en una batalla especial. Sin 
embargo, la detección de colisio- 
nes hace que tu vehículo sea más 
estrecho de lo que es en realidad 
y hay mucho tráfico por las calles, 
por lo que tendrás bastante que 
aprender. Tan pronto estás persi- 
guiendo y disparando contra un 
tipo que es un blanco fácil, como 
tienes que cargarte a uno de los 


«La detección de 
colisiones hace que tu 
vehículo sea más 
estrecho de lo que es 
en realidad y hay 
mucho tráfico por las 
calles, por lo que 
tienes mucho que 


aprender» 
CA 


«Es un gran juego y tiene 
potencial para ser un 
gran éxito. Sólo cabe 

esperar que Grime Killer 

sea la primera entrega de 
una gran secuela» 
CRE] 


delincuentes más escurridizos, a 
la vez que debes recoger ítems de 
salud cada cinco minutos para 
recuperar fuerzas. 

Esos tipos son tan insensibles 
que llegan a producir daños irre- 
parables en Crime Killer. Algo 
especialmente perverso si tienes 
en cuenta que tiene todos los ele- 
mentos de un fantástico juego de 
disparos. Es divertido, pero tener 
que jugar la misma misión una y 
otra vez porque no puedes acabar 
los últimos 30 segundos es bas- 
tante injusto, sobre todo si la 
misión es de 30 minutos. 


Sólo dispones de dos perspectivas 
en el modo un jugador durante 
todo el juego (interior y exterior), 
mientras que en el modo dos 
jugadores sólo tienes una pers- 
pectiva interior, que cuando vas 
en moto, no es muy buena, 
Parece que el diseñador del pro- 
grama utilizó un motor demasiado 
rápido, basado en unos excelen- 
tes gráficos, aderezado con unos 
buenos mandos, añadió humor y 
un guión y se lo pasó a su compa- 
fiero, el cual no supo rematar el 
trabajo. 

Da la impresión de que se 
corrió demasiado a la hora de 
finalizar el programa. Es una lás- 
tima, porque es un gran juego y 
tiene potencial para ser un gran 
éxito. Sólo cabe esperar que 
Crime Killer sea la primera 
entrega de una gran secuela. [ 


PlayStati2n 


Promete mucho al principio y parece que 
puedas cambiar el mundo. Es divertido, 
pero tiene algún defectillo. 


o ш juego muy bien @ Sin concentración 
pensado Q Algo injusto 

O Acción muy rápida @ Mal aprendizaje 
O Buenas imágenes O Algunos defectos 
O Jugable lamentables 

O Tres vehículos 


Sin contemplaciones 


O Crime Killer ha intentado por todos los medios tener una trama 
usando el método de tragedia de RoboCop: humor negro (disparar 
contra los que aparcan ¡legalmente y malos conductores) y una 
visión cínica de la sociedad (diabólicas corporaciones que intentan 
dominar el mundo pero son burladas por un salvador solitario). La 
terrible tragedia en Crime Killertiene lugar en las primeras escenas: 


Un chico juega con un coche de policía. Aparece papá, un poli, y le arrebata la placa al chaval. Papi se va a trabajar. Es valiente. Sonny sigue a su 
padre. Le adora. Papá responde a una llamada. Es un hombre rápido y eficaz. Unos indeseables deambulan por la calle. Sonny los ve y grita para alertar 
a su padre. Pero a papá se le para el coche. Ha cometido un error estúpido y en cuestión de segundos es hombre muerto. 


u 

¡Gira! 

Si pulsas el botón 
Círculo a gran velo- 
cidad, enviarás a tu 
vehículo en direc- 
ción contraria. Es 
emocionante. 


A Como puedes ver, el cambio de sentido es una parte 
especial de este juego y una muestra de lo bueno que puede 
llegar a ser. 


< El truco de presionar Círculo funciona en todos los vehículos 
y es especialmente bueno en el avión, ya que hace girar 
vertiginosamente el aparato volando a baja altura. 


Supera а tus colegas 


€ Cuando pruebas las armas, igual que en Doom, puedes 
matar al compañero con el que juegas. Gracias a la baja 
velocidad y a una perspectiva restringida no es un remiendo 
de Doom, pero es muy divertido. Además tienes que recolec- 
tar varios potenciadores (algunos te esconden en el radar y 
otros te ponen al descubierto), Es divertido ya que te hallarás 
en medio de emboscadas. No es una sección importante del 
juego porque la mayor parte es en modo un jugador. Ld 
h 


> Aunque el modo dos jugadores es n ke 
divertido, pronto se hace algo aburrido 

cuando intentas averiguar 10 que está 

pasando. Jh. 

> > Muchos juegos acaban en tiroteos 2 " ( - 


cara a cara sin el elemento de * 
persecución. 


A En las calles reina la calma, 
pero más vale no confiarse... 


A ¡Espera! Ahí está el enemigo. 
Mátalo y procura que no te den a ti, 


А Todo es muy tenso y asusta, 
pero esto es Crime Killer ¿o no? 


А No, tienes razón, no 10 es y es 
tan divertido como parece. 
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Larga vida al cruzado de la сара 


O Personalmente, nos gustaba 
más cuando estaba él solo, 
pero ¿quiénes somos nosotros 
para interponernos en el cami- 
no del progreso? El pobre nece- 
sita compañía como todo el 
mundo. Sobre todo cuando las 
cosas se ponen difíciles y las 
calles están llenas de indesea- 
bles. Al igual que en la pelícu- 
la, se han creado tres persona- 
jes para que Batman no esté 
solo, entre los cuales puedes 
elegir libremente para jugar... 


A Batman 

El héroe. Es fuerte y lento, pero para un caba- 
Него del estilo de George Cloony, la velocidad 
es lo de menos. 

Características especiales: melancólico, le 
cuesta moverse en su ridículo traje de goma, 
cambia de cuerpo a menudo. 


A Robin 

El joven compañero del caballero de negro. 
Los rumores sobre un posible lío entre ambos 
son absolutamente infundados. 
Características especiales: joven, atlético y 
gimoteador (algo bastante insoportable). 


А Batgirl 

Entra en juego a partir de la cuarta película de 
la secuela sin ninguna razón de peso. Un feo y 
monótono personaje muy bien representado 
por Alicia Silverstone. 

Características especiales: hace pucheros. Es 
más débil que los otros dos... 


man & Robin 


Disponible: Agosto 
Precio: 8.990 pesetas 


Jugador: 1 
Editor: Acclaim 


A Aquí puedes ver a la Batgirl con su 
permanente rubía y ondulada. Es más 
rápida que Batman pero no tiene su 


fuerza. 


Fabricante: Probe 
Distribuidor: New Software Center 


Misión Imposible — 


O La primera mi- 
sión del juego es 
la simplicidad 
misma. Te pasa- 
rás mucho rato 
recorriendo la 
ciudad en busca 
de pistas sin te- 
ner la menor idea 
de hacia dónde 
te diriges. Un par 
de pistas para la 
primera misión. 


Compatible con: 
Pad analógico 


А El ordenador del juego te guiará hacia dónde 
quieras. Durante el trayecto tendrás muchas 
oportunidades para recopilar pistas. 


A Más tonterías sobre pistas. Perderás 
mucho tiempo vagando sin rumbo por las 


calles de esta ciudad. 


A Asegúrate de registrar cada posible 
escondrijo para obtener más salud, 
armas y esas pistas de vital importancia. 


©з e= 


> Regístralo todo en busca de 


primer crimen del juego. 


pistas. Este póster te da una idea 
de lo que tardarás en resolver el 


< Aquí está nuestro 
amigo alado, 
acercándose a la escena 
del primer crimen. Tienes 
que impedir que el 
Doctor Freeze se apodere 
del diamante. 


i 


iPero si es Batman! Es nuestro amigo 
de la capa, con aficiones nocturnas y 


en un juego original, a medias 


ienes que felicitar a 

Acclaim y Probe porque 

con Batman y Robin han 

intentado hacer algo di- 

ferente a lo que nos 

tenían acostumbrados 
las compañías que adquirían una 
licencia. Han evitado caer en la 
tentación de limitarse a hacer lo 
fácil para un juego de platafor- 
mas. 

Batman y Robin es una mezcla 
de varios estilos de juego que casi 
funciona. Lo triste es que el título 
sólo consigue destacar en un par 
de puntos y los distintos elemen- 
tos de jugabilidad y estilos, una 
vez unidos, no dan como resulta- 
do un juego bien acabado. 


«Te metes en el 
Balcoche y te 
lanzas a la carrera 
por Gotham City. El 
juego se convierte 
en un subjuego de 
exploración en 3-0 
en tercera 
persona» 
CAE] 


La acción básica consiste en 
recoger varias pistas que analiza- 
rá la Batcomputadora para saber 
cuál será la próxima víctima del 
Doctor Freeze o Poison lw. Mien- 
tras tanto, te las tendrás que inge- 
niar para enfrentarte a una gran 
variedad de estereotipos de juego. 


Empiezas en la Batcueva, con la 
Batcomputadora frente a ti, el 
Batcoche, la Batcocina, el Batbi- 
det... El ordenador te da las pri- 
meras pistas que te llevarán hasta 
el museo y al primer crimen. Te 
metes en el Batcoche y te lanzas 
a la carrera por Gotham City. Te 
das cuenta de que tu vehículo es 
tan poco controlable como un crío 
hiperactivo el día de los Reyes 
Magos. Tras sortear algunos obs- 
táculos llegas al museo. Aquí el 
juego se convierte en un subjuego 
de exploración en 3-D en tercera 
persona, con un punto de vista 
desde detrás del personaje. Reco- 


ges más pistas, ítems de salud, lu- 
chas contra los secuaces del Doc- 
tor Freeze y, cuando llega el mo- 
mento, rescatas el diamante. 
Suspiro... de vuelta a la Batcue- 
va examinas las nuevas pistas. Te 
das cuenta de que no tienes los 
elementos suficientes para averi- 
guar dónde tendrá lugar el próxi- 
mo crimen. Vuelves a las calles de 
Gotham City, chocas contra unos 
cuantos edificios y, siguiendo las 
instrucciones del juego, inicias la 
büsqueda de nuevas pistas. 


Sin pistas 

Como ves, éste es un proceso un 
poco pesado ya que, aparte del ex- 
traño lugar en que ocurrirá el cri- 
men, no tienes la menor idea so- 
bre dónde buscar. Por lo que se 
refiere a la jugabilidad, no consi- 
gue mantener el interés durante 
mucho tiempo. Incluso cuando re- 
suelves uno o dos crímenes hay 
poca variación y todo empieza a 
ser demasiado repetitivo. 

Los gráficos sí son impresionan- 
tes. La influencia gótica de las pri- 
meras películas es bastante evi- 
dente pero se estropea todo al te- 
ner que vagar sin cesar durante 
horas buscando indicios del próxi- 
mo crimen. El juego, que se ven- 
derá en nuestro país en completo 
castellano (textos de pantalla y vo- 
ces), merece ser elogiado por el in- 
tento de conseguir algo original 
con los puzzles, pero debido a la 
confusión de los elementos que se 
repiten una y otra vez, no es lo que 
todos esperábamos después de 


tantos meses de intenso trabajo. [RJ 


ауа 


A pesar de algunas buenas ideas con los 
distintos estilos del juego y de una gran 
ambientación gracias a los gráficos, el juego 
no es lo que todos estábamos esperando 
después de tantos meses de trabajo, 


| AFAVOR | ENCONTRA 


O Los gráficos Q No es demasiado 

consiguen una excelente diferente de otros 

ambientación juegos del mismo estilo. 

© Algunos toques La suma de las partes 

buenos y muy originales d un todo un poco flojo 

Q Es Batman Ө La búsqueda de las 
pistas pronto se 
convierte en algo 
tedioso 


Preparación fisica 


ESI e c ® Siguiendo la línea extravagante de 
Tomb Raider, Batman y Robin incluye un modo 
Entrenamiento basado en la mansión de Wayne 
y la Batcueva. Para muestra un botón... 


A Ring de combate y 
entrenamiento holográfico. 

Es su nombre, по se 10 hemos 
puesto nosotros, El juego te va 
guiando poco a poco a través de 
los distintos movimientos (espe- 
ciales y estándar) que podrás 
utilizar en combate. 


m 


22 


A Practicar tiro al blanco. 

El punto de vista en primera per- 
sona es genial para disparar 
con las armas de Batman. Prac- 
tica disparando contra todo 
blanco que se acerque. Es muy 
divertido, pero espera a conocer 
а los gorilas que andan sueltos 


A Natación 

¿Qué sería de cualquier juego de ordenador sin ningún tipo de sec- 
ción acuática? Pues nada. ¿Te estás preguntando cuánto tiempo tar- 
dan en secarse esas medias? ¿Encogen? 


A Déjalo que se las arregle. Si es tan 
tonto como para ir por ahí él solito, 
merece lo que se encuentre. 


V Aprender a manejar la moto o el 
coche por las calles de Gotham City te 
llevará horas. 


A En algunos puntos, los detalles de los gráficos son 
sobresalientes. Fíjate en el fuego en una de las habitaciones de 
la mansión de Bruce Wayne. 


A Tu Batcomputadora te conducirá hacia 
el próximo objetivo. 


59. 55 


Те volverá loco | 


Cada uno де los tres personajes tiene su 
propio vehículo. Batman tiene su coche tra- 
dicional, mientras que Robin y Batgirl 
apuestan por las motocicletas incontrola- 
bles. 


A Atravesar las llamas montado en una 
moto no es una decisión muy acertada. 
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Perdiendo la suspensión 


Tommi 
Makinen Rally 


Compatible con: 


Disponible: Sí Jugadores: 1-2 Fabricante: Strange Productions 


Precio: 7.990 pesetas Editor: Europress Distribuidor: Arcadia Dual Shock 
> Dos 4 Por alguna razón nos parece que sacar a 
P A 1 la luz este juego al mismo tiempo que 
E la vez Colin McRae Rally no ha sido una de las 
Aunque el mejores jugadas de marketing 
mouodos consolero... 
TRES jugadores es 
, : un poco apre- А ЖЫР 
y tado, funci ste juego nos gusta. Pen- nfi 
омей? LAYER | an EU na M = bueno. Nos «LOS gráficos no 
m | gus que tuviera más A ^ 
Pos | suavemente ШИ Eiio easy areae SOLO SON más 
E de pist 3-D. N - 
LAP jugador... No LS рода ѕе саа cuadrados (que las 


está nada mal. — y.Rally, pero sin los engorrosos 


choques que ocurrían cada vez 
que tropezabas con una brizna 
de hierba. Nos gustaba hasta 
que vimos Colin McRae Rally. 
Aún nos gusta que tenga más de 
100 pistas, un editor de pistas 
en 3-D y unos choques razona- 
bles. Pero empezamos a prestar 
mayor atención a los gráficos. 
No sólo son más cuadrados 
que las piezas de un Lego, sino 
que tienen unos horribles cortes 
poligonales, algo que se supone 
ya está superado en este tipo de 
juegos. 
Hasta la fecha, el único juego 
de carreras que recrea a la per- 
fección los choques es 
Gran Turismo. Si bien 
no tan dramáticos 
como en V-Rally, 
los choques en 
Makinen son terri- 
blemente incorrec- 
tos. Chocas contra 
la parte posterior de 
otro coche y, de 
repente, tu vehículo ha 
volcado. No es realista 
en absoluto y, para colmo, 
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piezas de un Lego, 
sino que tienen 
unos horribles 


la mayor parte de las veces es 
casi imposible volver a poner el 
coche sobre sus cuatro ruedas. 

Makinen incluye un modo 
Desafío en el que competirás cara 
a cara con el mismísimo Tommi. 
El problema es que los chicos de 
Europress no han explicado cómo 
lo hicieron. ¿Se pasaron meses 
analizando el estilo de Makinen 
antes de recrearlo artificialmente? 
¿O se limitaron a meterte en un 
coche parecido al suyo dejando 
que lo pilotaras? En cuatro carre- 
ras Tommi no consiguió ganarnos 
ni una sola vez. Y eso que éramos 
novatos con el juego. 

La aceleración también es 
extraordinariamente incorrecta. 
Alcanzas los 240 kilómetros por 
hora con una parsimonia total. 


O Puede ser que lo mejor de Makinen Rally (aparte del 
escandaloso número de pistas) sea su editor de pistas en 
3-D. Puedes crear tu propia pista de la forma más simple. 
Todos los iconos están dispuestos para que el disefiador 
tenga todas las opciones posibles. Es genial. 


А Es como $1 hubieras encontrado el 
botón de hacer que las cosas sean 
curvas. 


A Puedes ver tu pista desde todos los 
ángulos y manejar el zoom según tu 
voluntad. 


Tienes la sensación de estar en el 
carril derecho de la autopista 
mientras conduce tu abuela. Es 
increíble si no olvidas que el juego 
debería desarrollarse a una veloci- 
dad de vértigo. Los gráficos de 
baja resolución junto con los efec- 
tos de niebla permiten, de vez en 
cuando, que el juego alcance 
velocidad cuando llegas a los más 
de 200 kilómetros por hora. Pero 
la mayor parte de las pistas son 
monótonas y sinuosas, algo a lo 
que te acostumbrarás con dema- 
siada facilidad. 


«La aceleración 
también es 
extraordinariamente 
incorrecta. Alcanzas 
los 240 kilómetros 
por hora con 
una parsimonia 
total» 
[ARE | 


+4 Esto es un experimento para el futuro: 
pon tu mano derecha sobre la imagen y 
el subtítulo debería aparecer frente a ti, 
como un holograma en movimiento. 


AR: MITSUBISHI 

GEAR БОХ MANUAL AUTO 
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A Parece un buen trabajo, una vez 
usadas casi todas las piezas. 
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А Conduces a toda velocidad por un 
túnel... Cuidadín que ya sabes lo que te 
puede pasar. 


AY ya está. Has pasado unos momentos 
estupendos pilotando por esta pista de 
diseño maravilloso. 


Como positivo, cabe mencionar 
el modo dos jugadores a pantalla 
partida. Le da una más que nece- 
saria competitividad. 

Los efectos de luz cuando tie- 
nes encendidos los faros del 
coche son bastante buenos, pero 
aparte de esto, no hay mucho 
más que recomendar de Tommi 
Makinen Rally. En conjunto, es 
lento, poco atractivo a los ojos y, 
con toda franqueza, un poco flojo. 
No es lo que esperábamos. [$ 


> Con este decorado de arquitectura 
urbana has llegado a la etapa alemana. 


PlayStat.^? 


Un competidor bastante desaventajado del 
Colin McRae de Codemasters. Tommi 
Makinen Rally һа perdido el primer puesto 
en la parrilla de salida, pero aún queda 
mucha carrera por delante. 
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© Una impresionante ©) Muy lento 

cantidad de diferentes @ Una desagradable 

pistas, 130 en total reducción de la 

O El editor de pistas velocidad cuando 

en 3-D es de fácil aumenta el detalle del 

manejo y muy amplio. — fondo 

Una gran opción O No es lo que todos 
estábamos esperando 


Puntuación 
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Éstos son los ganadores del concurso PSP. 14 ReBoot: 
Inmaculada Beltrán Armengual 
(Arroyo de la miel, Málaga) 
Jordi González Díaz (Manresa, Barcelona) 
José Torres Carballo (O Grove, Pontevedra) 
Samuel Lara Martínez (Lleida) 
Jorge Perete Delgado (Guadalajara) 
Marc Causadías Porqueres (Barcelona) 
José Luis Barbera Rubio (Madrid) 
Miquel García García (Barcelona) 
Sergio López Cadenas (Bilbao, Vizcaya) 
José Miguel Escobar Garrido (Huelva) 
David Escurriola Dalmau (Barcelona) 
M? Ángeles Salvador Llorens (Altura, Castellón) 
Jaime Во!айо Pulido (Madrid) 
Juan Saez Royo (Albacete) 
Ramón Morera Ortega (S. Vicente de Alcántara, Badajoz) 
Deparcq Patrick (La Línea, Cádiz) 


€ 9" 


| José Mari Hualde Casimiro (Alsasua, Navarra) 
Se acabaron las clases. ¡Ya era hora! ¡Vacaciones! E 
P ero con las notas han llegado los suspensos. Francisco Javier Osía García (Puerto de la Cruz, S/C 
cPensabas que la profe de mates se iba a tragar Kurz 
que el Teorema de Pitágoras era triángulo + círculo Respuesta correcta: 
+ Cuadrado dividido por K? Si tienes sed de justicia, DEDE 


conviértete en el robot destructivo de mereri р UEM 
y descarga tu adrenalina ünica y exclusiva- 

mente con la Play. Pero no corras tanto, vaquero. 

Antes debes acertar la respuesta de la cuestión que 


(c)1998 VERTEX 
te planteamos este mes. Toma papel y boli, concur- wena. 
Р) UBI SOFT. EL 
58 y gana uno de los 10 juegos de LOGO^PS"Y 
que sortean y Contesta a  senvarcas 


DE SONY 


» 
> 
la pregunta que te formulamos y envíanos tu res-  comrurea > 
ENTERTAINMENT 
puesta antes del día NC. TODOS LOS PlayStation. 


= DERECHOS 


RESERVADOS. 

TODAS LAS ]|j— = 

OTRAS MARCAS » 

PERTENECEN A E 

sus 

RESPECTIVOS U bi Soft 
PROPIETARIOS. Ем ТЕ ЯМ ANINE м ем 


Las bases 


del concurso 


1 
1 
¦ № Puede participar cualquier lector que no tenga vincula- 
! ción alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja- 
! dor o colaborador de esta editorial. 

' No existen premios en metálico alternativos. 

| Bl. Las respuestas deben recibirse en las oficinas de 

! 

1 

1 

! 

1 

I 

1 

1 

I 

I 

1 

1 

1 

1 
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nes Cupón de respuesta 


¿A qué fabricante corresponde este título? 


Nombre: MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptarán re- 
Domicilio: clamaciones por pérdidas de Correos. 
Población: Código Postal: Ш Sólo se aceptará un cupón por lector, y no se admitirán 


fotocopias. 
ШЇ El nombre de los ganadores será publicado en próximas 
ediciones de la revista. 
Teléfono: ' Ма participación en este concurso implica la aceptación 
de las normas anteriores. 


País: 


I 

1 

1 

А ! 
Envía este cupón a la sección «Concurso»; REVISTA PlayStation Power; | в y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
MC Ediciones S. А. P.? San Gervasio, 16-20, esc. A, entlo. 2. 08022 BARCELONA | Enternainment Inc. 
! 
! 
! 
1 
1 
1 
1 
1 
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Nivel con байета 


Picapiedr 


Jugador: 1 
Editor: SCI 


4 Е ОНАН Los. 


O Algo que se está | 
poniendo de moda ültima- - 
mente es la forma de los _ 
о пме (con ў 
еп бех Зр у Croc). Frenzy! - 
по ез ninguna excepció à 
Eu eis 
esperar... ap 
etapa subacuática. шы 
un biplan т 


la senda de de los enemigos 


Frenzy! hace alarde de la originalidad de las tendencias de sus enemigos. 
Con eso en mente, aquí tienes una selección de lo que te espera. 


SCORE 
x1 
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Fabricante: SCI 
Distribuidor: Arcadia 


Compatible con: 
Pad analógico 


Mucho ruido y pocas nueces. Un lío 
poco inspirado del que todos 
esperábamos bastante más... 


eamos: palabra de seis 
letras con un signo de 
exclamación final (para 
añadir un poco de dra- 
matismo) que toma la 
forma de un shoot ‘ет 
up en 3-D... Ah, claro: Frenzy! 
Ya te hablamos de él en PSP 15, 
hace poco más o menos un mes. 
Todos los ingredientes de un 
juego de disparos, pero de 
cachondeo... 

Pues bien, ya lo puedes encon- 
trar en las estanterías de tu esta- 
blecimiento favorito. ¡Cielos! 
¿Debes empeñar a tu perro para 
comprarlo?, ¿es tu obligación 
liquidar tus sugus a precio de 
saldo para hacerte con él?, ¿de 
veras debes invertir tus fondos 
reservados en este trabajo de SCI? 


Sin coraje 

Vuelas en tu biplano a través de 
una serie de niveles basados en lo 
que parece una serie de temas 
estandarizados y muy similares 
entre ellos. Desciendes hasta la 
prehistoria, con lava incluida, 
coches al más puro estilo Picapie- 


A El último enemigo. Confunde y es 
imposible derrotarlo. 


dra e individuos con aspecto pri- 
mitivo hasta llegar al confuso 
primer nivel, en el que cañones y 
dinosaurios rugen a rienda suelta. 
Aparte de los gráficos de dis- 
creta calidad y una dudosa juga- 
bilidad, lo cierto es que los niveles 
son demasiado largos y completar 
uno de ellos con la ridícula cifra 
de tres vidas gastadas para cada 
juego es prácticamente imposible. 
Es una corta carrera entre la frus- 
tración y un ligero cansancio. Lo 
cierto es que tras un día de juego, 
debemos confesar que ganó el 
segundo... por los pelos. 
Estábamos entusiasmados ante 
la idea de un juego tradicional, 
pero la aparición de este título no 
ha aportado mucho ni a la tradi- 
ción ni a la innovación. 
Qué pena. 


PlayStat:2a 


En una era inteligente y culta como la 
nuestra tenemos todo el derecho de exigir 
más. ¡EL SIGUIENTE! 
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© Con toda justicia, © Va a trompicones, 

Ios niveles son es lento y un lío de 

demasiado extensos juego 

O Si eres uno de ésos © Con toda 

al que lo único que le ^ sinceridad, no es lo que 

importa es la novedad, esperábamos 

puede que inclusote  @ Evitar el 

parezca divertido aburrimiento es una 
tarea demasiado difícil 


Puntuación 20 % 
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International Superstar Soccer Pro '98 incluye un nuevo modo Entrena- 
miento, en el que podrás ensayar un montón de jugadas nuevas. Pases, 
lanzamientos de córner, centros, chutes desde todos los lugares del 
campo, paredes, etc. Es especialmente recomendable ensayar los lanza- 
mientos de falta; una excelente manera de asegurarte un gol. En esta 
nueva entrega, estos lanzamientos son más sencillos. 


Fabricante:Konami 
Distribuidor: Konami 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


Uno de los grandes títulos clásicos del 
balompié ha decidido sumarse a la 
oleada de títulos futboleros 


ace algo más de un 
afio aparecía, como 
quien no quiere la 
cosa, uno de los títulos 
que a la postre iba a 
convertirse en punto 
de referencia obligado para todo 
buen consolero de la Play. Su 
concepto de juego era bastante 
diferente a lo visto anteriormente 
en cuanto a simuladores de füt- 
bol se refiere. Una visión directa 
y rápida del juego convertían 
este título en una de las expe- 
riencias más adictivas que ofre- 
cía el mercado de la consola gris. 

Sus creadores, los chicos de 
Konami, son los desarrolladores 
de los juegos de deportes con más 
solera en el ámbito del entreteni- 
miento vía Pad. /SS Pro fue la 
consecuencia de un largo trabajo 
en la investigación de la simula- 
ción futbolera. International Su- 
perstar Soccer Deluxe fue el últi- 
mo peldaño hasta llegar a aquel 
fantástico juego (actualmente dis- 
ponible en Platinum). Y ahora nos 
llega el esperado siguiente título 
de la serie, que con la excusa del 
mundial (con un poco de retraso 
debido a la gran competencia) 
está dispuesto a hacerte saltar del 
sofá de tu casa con la misma pa- 
sión que un hooligan desmadra- 
do. 


¿Superar la perfección? 
Para muchos, /SS Pro sigue sien- 
do el número uno. Cierto es que 
su falta de opciones y alguna que 
otra característica se podrían su- 
perar, pero su sistema de juego 
es tan directo, rápido y perfecto, 
que sucumbir a sus encantos es 
tan sencillo como dejarse arras- 
trar por la belleza de Michelle 
Pfeiffer o por el sex appeal de 
Brad Pitt. 

La noticia de una nueva ver- 
sión del clásico nos llevó de la 
emoción a la duda y de la duda a 
la emoción a tal velocidad que el 
AVE nos parecía un trenecito del 
Scalextric. Pero tranquilos, la 
duda se ha disipado. La versión 
europea de este título ha caído en 
nuestras manos y hemos podido 
comprobar que Konami no se ha 
dormido en los laureles. 


¡Acción! 

La acción era el punto fuerte de 
su predecesor, y variarla dema- 
siado hubiera sido un craso error. 
De todas formas, ahí van unas 
cuantas variaciones que son dig- 
nas de mención. 

En primer lugar, podrás dispo- 
ner de dos estrategias durante el 
partido, mientras que en /SS Pro 
sólo tenías una. Éstas se activa- 


A Así cualquiera mete gol. 


>> No desaproveches la oportunidad de 
ensayar los tiros de falta. Lo agradecerás en 
los momentos cruciales. 
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НИ jugaaaaaaar!! 


A Los jugadores se congratulan por un 
grandioso gol que les permite ganar. 


rán con los botones L2 y R2. De 
esta manera, podrás potenciar tu 
ataque o replegar tu defensa en 
un mismo partido. Sí, es cierto 
que de esta manera se ha elimi- 
nado la precisión del centro de la 
primera parte, pero el botón de 
pase largo hará las dos funciones 
de manera excelente. 

También durante el partido po- 
drás escoger un juego de ataque, 
de contención o defensivo con 
simplemente pulsar Select. De 
esta manera, marcarás el estilo 
de tu equipo y podrás evitar que 
tu escuadra se repliegue como 
«los chicos de Javi». 

Otro factor importante es que 
los jugadores realizan controles 
de balón orientados y pueden 
cambiar el recorrido de su 
carrera. 

Se ha suprimido la famosa ba- 
selina que tantas y tantas ale- 
grías daba a la afición. En PSP 
creemos que se trata de un cam- 
bio acertado ya que los goles en- 
traban con demasiada facilidad. 

Estos pequeños cambios, jun- 
to con las posibilidades que ya 
ofrecía su antecesor, hacen que 
la acción del juego sea de lo más 
fluida y divertida. Seguramente 
los partidos en /SS Pro '98 serán 
los más divertidos y espectacula- 
res que puedas jugar gracias a tu 
consola. 


¡Opciones! 

En el campo de las opciones, 
también han tomado nota sus 
creadores. Se han incluido mon- 
tones de competiciones, además 
de la posibilidad de editar tus 
propios nombres para luego de- 
jarlos grabados en la tarjeta de 
memoria. 

Las voces aparecen en caste- 
llano. Y los partidos son radiados 
por Carlos Riera, el mismo co- 
mentarista que aparecía en F1. 

Todo esto hace aumentar el in- 
terés por este título y lo eleva por 
encima del típico juego que sólo 
es divertido cuando estás con un 
colega. 

Lo que sigue siendo una lásti- 
ma es la falta de una opción mul- 
ti-jugador, así como la imposibili- 
dad de repetir las jugadas que tu 
prefieras, y no sólo los goles de 
turno. No estaría tampoco nada 
mal que éstas fueran un poco 
más largas y no se limitasen a los 


anterior. 


ültimos segundos de la acción. 
En este aspecto, Konami ha 
fallado. 


¡Gráficos! 

Los gráficos también han pasado 
por el quirófano. Los polígonos 
que forman a los jugadores se 
han estilizado gracias a mejores 
texturas. Esto puede crear con- 
troversia ya que muchos admira- 
dores del antecesor echarán de 
menos los fornidos jugadores de 
155 Pro. Nosotros preferimos 
esta nueva imagen, más estiliza- 
da y más fina. 

Junto con el aspecto también 
se ha mejorado la animación de 
los personajes, y ahora incluyen 
más movimientos y por tanto una 
mayor riqueza visual. Dos ejem- 
plos ilustran este comentario. En 
primer lugar, te quedarás bo- 
quiabierto con los movimientos 
del portero. Y en segundo lugar, 
te sorprenderá la secuencia que 
se ha añadido a R. Carls (alias de 
Roberto Carlos) cuando realiza 
sus endiablados chutes de falta. 

Todos estos cambios hacen de 
International Superstar Soccer 
Pro '98 un auténtico número uno 
a nivel de juego. Lástima que en- 
contremos a faltar la opción mul- 
tijugador. [HJ 
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Esta nueva versión del clásico de Konami 
es todavía más jugable y espectacular que 
la entrega anterior. Se han incluido muchas 
opciones más, pero seguimos encontrando 
afaltar algunas. No es excesivamente 
diferente del anterior, pero es genial. 
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O Su increíble O No puedes usar el 
jugabilidad Multi-Tap 

O La rapidez y fluidez © ¿Son suficientes 105 
del juego cambios? 

O Sus impresionantes 

animaciones 

O Más opciones: 

comentarios en 

castellano, modo 

Entrenamiento y edición 

de jugadores 

O El juego más directo 

y divertido de fútbol 


Puntuación 


A El árbitro es más severo que en la entrega 


Opciones a 90-90 


ALL STAR 


TRAINING _ 
GAME OPTIONS 
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А ISS Pro '98 se ve potenciado por las cinco 
espectaculares perspectivas. 


fenomenal. 


EXHIBITION MODE 
_ LEAGUE MODE 
Aj CUP DE 


А La final esperada. La poderosa España contra la modesta Brasil. 
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Y La potencia de hombres como Abelardo, Alkorta y Nadal ha de ser definitiva en los saques de esquina 
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А Lo mires cómo lo mires su aspecto es 
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Buen catálogo de artilujos mecánicos 


Jugador: 1 
Editor: UbiSoft 


€ Uno de los aspectos por los que destaca el juego es por, como no 
podía ser de otra manera, los robots. En Shadow Gunner los encontra- 
rás de las formas y los tamaños más diversos. El problema está en que 
su acabado deja mucho que desear, sobre todo en lo que respecta al 
robot protagonista. 


A Robots de esta guisa intentarán acabar con tus 
aspiraciones de triunfo. 


O Tanto al principio del juego (presenta- 
ción), como al final (cuando te matan), se 
han incluido diferentes secuencias ani- 
madas de excelente resolución. Aquí pue- 
des ver algunas de ellas. 


A Tu muerte te será mostrada con todo lujo de detalles. 


A Al empezar, un buen mensaje subliminal. ¿Será un juego 
sobre la recolección de tulipanes? 
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A Por desgracia, estos robots llevan 
calefacción incorporada. 


z 
y 
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A Nuestro protagonista. En plena acción 
no es tan perfecto como muestra la 
imagen. Una verdadera lástima. 


no de los atractivos que, a 
| 2 nos ofrecen los jue- 

gos de consola es la posibi- 
lidad de vivir experiencias que 
jamás serían posibles sin la ayu- 
da del Pad. Si tienes algo de Ro- 
bert de Niro, seguro que te su- 
mas a esta aseveración. Y si no, 
es indudable que el hecho de 
етрийаг un arma y destrozar a 
montones de robots enemigos, 
sin preocuparte por tu integridad 
física, es suficiente para que 
justifiques tu afición a la Play. 

Ésta es la posibilidad que te 

ofrece el nuevo producto de Ubi 
Soft. La destrucción y la masa- 
cre son perfectamente razona- 
bles dentro de este título. ¿Se 
puede considerar con estos dos 
alicientes Shadow Gunner un 
juego simple? Es posible. Pero 
simple no significa siempre sinó- 
nimo de malo. Ya que, aunque la 
originalidad brilla por su ausen- 
cia, este juego ofrece algunas 
características interesantes en 
su interior, como por ejemplo 
que podrás disponer de él en 


Fabricante:Vertex 
Distribuidor: UbiSoft 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Dual Shock/Pad analógico 


Los combates entre robots se están 
haciendo un hueco dentro de la industria 
consolera. Y para muestra, un botón 


completo castellano. Pero vaya- 
mos por partes. 


Sitúate 

Imagínate una sociedad futura, 
en la que los robots son los su- 
pervivientes y, a su vez, los go- 
bernantes del planeta. Imagínate 
que se han creado dos bandos y 
que, dentro de estos grupos, un 
robot, que acabarás encarnando 
tú mismo, es el encargado de 
destruir a la facción contraria, si- 
guiendo las órdenes y cumplien- 
do los objetivos marcados por 
sus superiores. Como habrás 
comprobado, tu imaginación no 
ha sufrido ningún sobresalto ya 
que seguro que has oído esta 
historia montones de veces rela- 
cionada con un juego o una su- 
perproducción Hollywoodiense. 
Éste es el apasionante e innova- 
dor argumento de Shadow Gun- 
ner, que bien podríamos resumir 
con su subtítulo: Robot Wars 
(guerra de robots). 

Si bien es cierto que su trama 
no ganará nunca ningún premio 
literario, su acción te depara al- 
gunas sorpresas interesantes. 

A través de 15 campos de ba- 
talla, divididos en tres niveles de 
diferentes características y loca- 
lizaciones —el Cañón Nevado, 
los Muelles y la Ciudad—, debe- 
rás concluir tus objetivos. Éste 
es el apartado más interesante 
que ofrece el juego que te permi- 
te una total libertad de movi- 
mientos, así como la posibilidad 
de destruir todos los elementos 
de función decorativa. 

Nuestro robot, que aunque 
gráficamente es junto con los de- 
más engendros mecánicos exce- 
sivamente simple, se moverá con 
toda libertad de acción (en 3-D) 
por los extensos mapeados. Ade- 
más podrá ir adquiriendo hasta 
un total de diez tipos de armas 


de diferente potencial destructi- 
vo. Estas armas serán ideales 
para acabar con los 17 tipos de 
robots y vehículos que intentarán 
hacerte la vida imposible. Las 
anteriores características ayu- 
dan, en cierto modo, a superar la 
falta de originalidad. Y lo mismo 
sucede una vez te pones manos 
a la obra, ya que la acción te 
atrapa en la tercera partida y du- 
rante algún tiempo puede llegar 
a parecerte interesante. El pro- 
blema radica en que la falta de 
interés se apodera de ti cuando 
llevas matando más de una hora. 
Las sorpresas no son excesivas y 
la acción se convierte en algo ru- 
tinario gracias a unas misiones 
algo lineales y debido a la falta 
de verdaderos puzzles que pon- 
gan a prueba tu capacidad inte- 
lectual. Una lástima en excelen- 
tes tres dimensiones. [ ] 


Alo mejor la originalidad no es el punto 
fuerte de este programa. Puede que la 
acción no te capte el interés más de una 
hora o dos. Aunque tiene un excelente 
entorno tridimensional, los anteriores 
factores juegan demasiado en su contra. 


P AFAVOR | ENCONTRA 


O Excelente movilidad @ Al cabo de una hora 


en tres dimensiones o dos puede llegar a 
O Buena jugabilidad aburrirte 

la primera o la segunda @ À la larga, la acción 
hora se vuelve repetitiva 

O Mucha acción Өнор 

Q Momentos de protagonista es 
tensión excesivamente simple 
Q Podrás disfrutar de 

él en completo 

castellano 
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La película, en tu consola 


@ Las secuencias de vídeo invadirán tu salita de estar constantemente. 
Kalisto ha incluido montones de ellas a lo largo del juego y la presenta- 
ción es el mejor pistoletazo de salida. 


A El resurgimiento de Leeloo se realiza mediante complejos sistemas de cirugía moderna. 


| 
| 
| 
| 
| f 


A Una ciudad de Nueva York moderna para una aventura fantástica. 


A Korben-Willis no tiembla ante nada. Ni 
pierde la compostura en los momentos mas 
comprometidos. 


»La perspectiva subjetiva también aparece en 


esta creación de Kalisto. 


18 PlayStation 


Jugador: 1 
Editor: Sony 


EA И 


52, a 


Fabricante: Kalisto 
Distribuidor: Sony 


Compatible con: Dual Shock/ 
Tarjeta de memoria/Pad analógico 


Si en Europa estamos perdiendo los 
complejos en lo que a cine se refiere, 
грог qué no hacer lo mismo a la hora de 


crear juegos? 


ага un айо y 
medio que un 
film fantástico se 
introdujo en las 
listas de éxito 
americanas y 
europeas. 

Este producto comercial, 
que no estaba exento de 
interés, estaba protagoni- 
zado por Bruce Willis. La 
superproducción, de crea- 
ción básicamente europea, 
hizo temblar los decrépitos 
cimientos de Hollywood. Su direc- 
tor, Luc Besson, y su nombre: Е/ 
quinto elemento. 

Todo buen éxito cinematográ- 
fico no es tal sino se ve corrobo- 
rado por la subsiguiente versión 
en forma de juego. En el caso que 
nos ocupa, la operación era de 
prever. Y el hecho de que una 
empresa europea sea la encar- 
gada de trasladar los fotogramas a 
polígonos es una consecuencia 


A Menuda cara tiene este tipejo. Lo echarían 
a patadas del bar de Е/ retorno del Jedi. 


bastante lógica. Esta casa no es 
otra que Kalisto, creadores del 
interesante e infravalorado Night- 
mare Creatures, un juego que sin 
duda ha marcado este, su ültimo 
por el momento, proyecto. 

Y ¿qué le debe El quinto ele- 
mento al CD protagonizado por 
Adam Crowley? Pues para empe- 
zar su disefio gráfico y para aca- 
bar algo de su desarrollo. 

El quinto elemento se enmarca 
dentro de los juegos llamados de 
aventuras en 3-D, donde Tomb 
Raider sigue siendo la punta de 
lanza. 

El resultado de este producto 
galo es un interesante juego en el 
que se combinan la acción y los 
puzzles dentro del inmenso 
mapeado que tienes que recorrer, 
En él, deberás llevar a buen 
puerto la odisea de Leeloo y Kor- 
ben en su búsqueda del preciado 
elemento. 

Lo cierto es que Kalisto ha 
hecho un trabajo notable. Su 
creación, incluso sin llegar a la 
altura de las aventuras de Lara, 
supera con creces a Nightmare 
Creatures. Sus gráficos son real- 


O Al empezar la aventura, podrás escoger entre Leeloo y Korben. Con ambos deberás completar cada una de las fases, aunque en 
algunos momentos será la propia máquina la que escogerá dependiendo de las características de las pantallas. Korben es un fornido 


amante de las armas, que huye del combate cuerpo a cuerpo. Leeloo, por el contrario, evita todo contacto con el frío metal y prefiere usar 
puños, piernas y dientes. 


AEgipto es un buen lugar para que Korben 


demuestre su amor por la metralla. 


mente buenos y su extenso 
mapeado te permitirá visitar loca- 
lizaciones de lo más diversas 
donde el vértigo es el rey de la 
función. 

Como contrapartida tenemos 
que señalar que los puzzles a que 
te verás sometido son demasiado 
sencillos y que, los personajes no 
tienen la variedad de movimientos 
que atesora Lara Croft. De esta 
manera, el desarrollo del juego 
puede ser bastante repetitivo y la 
acción no te sorprenderá en 
demasía. 

De todas formas, estás ante un 
producto interesante, que te per- 
mitirá investigar montones de rin- 
cones, en el que la generación de 
los polígonos es excelente, y que 
contiene bastantes dosis de 
acción. Un juego sin duda notable 
y un paso hacía adelante de sus 
creadores. HJ 


А Lo mejor es esperar para conseguir una 


buena posición de disparo. 


ALeeloo no le teme a nada ni a nadie, 
ni siquiera a gigantes de esta guisa. 


Гесс" те em 


Plays 


No se trata de Tomb Raider, pero es jugable 
y su nivel gráfico es excelente. Lástima que 
los puzzles son demasiado sencillos y que 
la acción es un poco repetitiva. 


nA FAVOR | EN CONTRA 


O Excelente creación © Puzzles demasiados 
en tres dimensiones inocentes 

O La longitud dela Ө Acción algo 
aventura repetitiva 

O La posibilidad de ( Poca variedad de 
usar el Dual Shock movimientos 

O Bastante acción 


Puntuación 00% 


А La elasticidad es la característica principal А El cuerpo a cuerpo es el único método de 
de nuestra heroína. combate utilizado por Leeloo. 


Desconcertante relajación 


Disponible: Sí 


Precio: 6.990 pesetas Editor: Sony 


Utiliza la ayuda 


Jugador: 1 (más los que escuchan) 


O Nuestro querido delfín deberá tocar 
cualquiera de estos símbolos si desea 
entrar en una nueva dimensión de di- 
versiones a cámara lenta. 


80 PlayStation 


esorientados. Así nos senti- 
D los integrantes del equi- 

po de redacción de Play- 
Station Power. Desorientados 
ante esta nueva creación que nos 
trae Sony. Un título en el que la 
audacia, originalidad e innova- 
ción hacen perder el norte a cual- 
quier especialista, amante o afi- 
cionado a los juegos de consola. 

¿Cómo empezar un análisis 

cuando todo punto de referencia y 
experiencia acumulada se viene 
abajo nada más ver las primeras 
imágenes que salen de la pantalla 
del televisor? 


Es una verdadera lástima que no 
puedas oír a través de las imágenes. 


Estos iconos te llevarán a conocer 
diversas áreas subterráneas. 


Fabricante: Sweepstation 
Distribuidor: Sony 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


El psicoanálisis, el gimnasio, los 


masajes, el tai-chi... 


Si te han fallado 


todas estas fórmulas anti estrés 
prueba con este nuevo CD 


Si haces un repaso del catálogo 
de títulos disponibles para la gris 
de Sony, podrás sacar unas cuan- 
tas conclusiones. En primer lugar, 
los jugadores prefieren los juegos 
süper activos. También es innega- 
ble la incuestionable afinidad hacia 
los títulos que proporcionan emo- 
ciones en el menor tiempo posible 
(al más puro estilo fast food). Y en 
tercer, y en menor grado espere- 
mos, los jugadores son entusiastas 
de la sangre, la muerte y el terror 
(por lo menos, en lo que a juegos 
de Play se refiere). ¿Qué sucede 
cuando un juego no cumple nin- 
guna de estas tres características? 
Lo más probable es que estés ante 
Fluid (para aquéllos de vosotros 
que andéis un poco despistados 
primero se llamó Depth y posterior- 
mente se conoció como Pulse). 

Fluid no te ofrece grandes canti- 
dades de acción. El concepto rapi- 
dez parece que haya sido borrado 
de la mente de sus creadores. Y no 
es menos cierto que la violencia y 
la sangre no tienen cabida en este 
CD. Si Fluid carece de estos tres 
alicientes básicos ;qué te puede 
ofrecer? 

Pues nada más y nada menos 
que el gozar de la lentitud, el dis- 
frute de la contemplación, la ob- 
servación de un universo detallado 
y tranquilo y el gozo de las sinfo- 
nías entrando por tus aparatos au- 
ditivos. En Fluid el gran beneficia- 
do es tu oído. En este extrañísimo 
programa deberás convertirte en el 
Mozart de la Play. Conducirás a un 
inmenso y calmado delfín a lo lar- 
50 de extensos decorados mari- 
nos. Mientras realizas esta sencilla 
acción podrás crear tus propias 
composiciones gracias a los 24 ti- 
pos de ritmos que estarán a tu dis- 
posición. Casi todos ellos son dig- 
nos del mejor Michael Nyman. 


Como puedes comprobar, la me- 
cánica del juego es bastante senci- 
lla, aunque llegar a conseguir bue- 
nos ritmos te va a costar lo tuyo. 
Dispondrás de un montón de ins- 
trumentos a tu alcance, todos ellos 
modulables a tu gusto. Llenarán 
tus momentos de stress de una 
profunda paz espiritual. 

Porque no sólo la müsica parece 
creada por ángeles, también los ex- 
celentes gráficos con motivos mari- 
nos desprenden placidez a través 
de cada uno de los píxels que lo in- 
tegran. Lo mismo que sucede con 
los movimientos de nuestro prota- 
gonista o los de los habitantes de 
las profundidades marinas. 

Como ves, este juego no está he- 
cho para amantes de la sangre, las 
bofetadas o las carreras de alta ve- 
locidad. Pero si estás un poco harto 
de este tipo de juegos puede que 
éste sea el que estabas esperando. 
O puede que no. Ї 


Ріауѕіас22 


La concepción de juego en Fluid es tan 
original e innovadora que descolocará 
incluso al más pintado. Su concepto 
aparece como contrapunto a la violencia y 
la rapidez de estos tiempos. Agradable y 
relajante. 


A FAVOR | EN CONTRA | 


© Un concepto súper @ Demasiado 
original diferente 

O Excelentes gráficos @ Nefastas músicas 
O Fabulosas músicas (si no distingues la 
(si tienes buen oído) — clásica del heavy) 

O Fenomenal para los © Puedes llegar a 
que sufren de insomnio  dormirte en el sofá 


Puntuación 
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Demo de Windows 98 
Programa со! mpleto: 
15у ЁО и 
Shareware, demos 
y juegos 


NV 
INCLUIMOS UNA ‹ SUN DE 
VERSIÓN DEMO EN EL | h ; 


Y SORTEAMOS 


SUPER TEST: 


ma cuoc E 


Disponible: Agosto 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugadores: 1-2 
Editor: Virgin 


Suma y vencerás 


€ Una de las posibilidades que ofrecía el juego, la lucha combinada, 
se ha perdido en el camino de la conversión. En la versión para Play, 
tendrás que conformarte con la esporádica aparición de tu сотрайего 


de lucha. Una verdadera lástima que le resta muchos enteros al juego. 


NEL HERO 


A Cíclope está en auténticos apuros. süsi IRI rayos mm no responden cuando los 
necesita. 


А ¿A qué se dedican las fuerzas del orden mientras estas dos bestias se dan de mamporros? 


82 PlayStation 


Fabricante: Capcom 
Distribuidor: Virgin 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


Capcom ama a sus criaturas. Y es por ello 
que no desaprovecha la oportunidad de 
hacer conversiones para la gris de Sony 


ombrar Capcom es pronun- 
N ciar el nombre del clásico. 

Este clasicismo lleva, a me- 
nudo, a los chicos de Capcom a 
revisitar su extenso catálogo de 
títulos y, siguiendo un criterio de 
mercado o un capricho personal, 
lanzar conversiones de sus jue- 
gos con más renombre. 

La pregunta que surge inme- 
diatamente es ésta ¿es necesa- 
rio? Y si lo es ¿por qué no ven- 
derlos como si se tratara de una 
colección clásica a precios popu- 
lares como hacen otras 
compañías? 

El lanzamiento de X-Men Vs 
Street Fighter nos ha obligado a 
hacernos estas y otras preguntas. 
¿Quiere esto decir que se trata 
de un mal juego? Por supuesto 
que no. El problema está en que 
se trata de otro «más de lo mis- 
mo» y en el que se ha perdido, 
en el tortuoso camino de la con- 
versión, uno de los grandes ali- 
cientes que a priori ofrecía este 
título. 


Si has jugado alguna vez a la ver- 
sión arcade de este juego recor- 
darás la posibilidad de combinar 
dos luchadores en un mismo 
combate. Gracias a este sistema 
de juego, las peleas se convertí- 
an en reyertas a cuatro bandas. 
En la conversión para Play esta 
opción ha desaparecido del 
mapa y solamente disfrutarás de 
una brevísima aparición estelar 
de nuestra pareja de lucha. Por 
si fuera poco, ésta sólo saltará al 
ring cuando la máquina lo desee. 
De esta forma, una de las dos 
características principales del 
juego acaba convirtiéndose en 
simple anécdota. La otra gran 
baza del juego, y que sigue en 


pie, es el carisma de los perso- 
najes. 

Éste sigue siendo el punto 
fuerte de los juegos de lucha en 
dos dimensiones que regular- 
mente lanza Capcom. En este tí- 
tulo, este factor es todavía mayor 
debido a la suma de los mutan- 
tes de Marvel y de los clásicos 
Ken, Ryu, Chun Li y compañía. 

El resto es lo de siempre: dife- 
rentes escenarios para cada 
combate, unas cuantas opciones 
para no aburrir al personal, mon- 
tones de movimientos a realizar 
(en este CD más que en anterio- 
res ocasiones), una barra de 
energía que una vez repleta te 
permitirá atizar los combos más 
espectaculares y contundentes 
del combate, etc, etc, etc. 

Los gráficos, incluso siendo en 
2-D, son excelentes y están re- 
pletos de detalles. Lo mismo que 
sucede con los movimientos que 
son contundentes, rápidos y cla- 
ros. Pero esto tampoco es nada 
nuevo viniendo de Capcom. 

Un buen juego pero demasia- 
do conocido. [m 


La idea original de combinar luchadores 
era interesante, pero si le falta esto se 
convierte en un juego que ofrece más de lo 
mismo. Muy bien acabado pero más de lo 
mismo. 


AFAVOR | ENCONTRA | 


O El carisma delos @ La falta de luchas 
personajes combinadas 

O Buenos gráficos en © Demasiado visitado 
2-0 para sorprender al 

O La infinidad y respetable 
espectacularidad de 

muchos combos 

O Alguna que otra 

aparición estelar 


Puntuación 


Análisis 


Disponible: Septiembre 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugadores: 1-2 


Editor: Electronic Arts 


El que se convirtió en el gran juego de 
motos para PlayStation vuelve con una 
segunda parte todavía mejor 


i un año ha tenido que pa- 
Ы sar para que apareciera la 

secuela de Moto Racer. 
Electronic Arts no nos ha hecho 
esperar demasiado, y después de 
la experiencia acumulada con 
Road Rash 3D lanza otro título 
que tiene en las motos a sus má- 
ximas protagonistas. 

Seguro que recuerdas Moto 
Racer, aquel juego que te permi- 
tía auparte a horcajadas encima 
de un montón de motos de todo 
tipo y que transcurría a través de 
cuatro terrenos diferentes. Aquel 
juego que estaba cargado de 
grandes dosis de velocidad y de- 
talles y que llevaba la simulación 
de motos al lugar más alto que ja- 
más había ocupado un juego de 
estas características dentro del 
catálogo de PlayStation. Si bien es 
cierto que por aquel momento era 
lo mejor del género, la verdad es 
que a la escasez de terrenos se le 
sumaba una exasperante simple- 
za en lo que a decorados se refie- 
re y estos dos puntos negros lo 
alejaban de convertirse en un au- 
téntico clásico, por lo cual recibió, 
segün nuestra humilde opinión, 
un 80%. 

Parece que sus creadores to- 
maron buena nota de los fallos 
acaecidos en MR y han decidido 
solventarlos en esta, su segunda y 
mejorada, entrega. 


La secuela que nos ocupa ha su- 
frido un cambio bastante radital 
con respecto a su antecesor. En 
primer lugar, se ha aumentado el 
número de circuitos. En total son 
26 los circuitos que estarán a tu 
disposición. Éstos estarán dividi- 
dos en cinco modalidades: Grand 
Prix, Britany, Amazonia, Sahara y 


Outdoor. Estos circuitos pueden 
aumentar gracias al editor de ca- 
rreras que aparece en el menú de 
opciones y que te permitirá mon- 
tarte tus propias pistas. 

Para completar tanto recorrido 
se han incluido un total de 18 mo- 
tos repartidas en dos grupos de 
nueve: las motos de gran cilindra- 
da y las de motocross. 

Si a esto le añades la opción de 
participar en cinco campeonatos 
diferentes, las perspectivas que 
ofrece, la posibilidad de usar el 
Dual Shock al cien por cien, el 
modo dos jugadores, los cambios 
meteorológicos que podrás reali- 
zar y las piruetas que hacen los 
motoristas en la modalidad 
Outdoor, obtienes un juego de 
proporciones inacabables. 

A todo lo anteriormente dicho 
cabe añadir además grandes do- 
sis de velocidad y de realismo. 
Imagínate qué pedazo de juego. 

Sin lugar a dudas el mejor si- 
mulador de motos para la gris de 
Sony. Si hubieran trabajado un 
poco más el tema de los decora- 
dos sería casi imbatible. [TJ 


PlayStation 


Estás ante el mejor simulador de carreras 
para PlayStation. Es superable en bastantes 
aspectos, pero su velocidad, su infinidad de 
opciones y las emociones que desprende lo 

convierten en el número uno, por ahora. 


онцо | EN CONTRA | 


© Mucha velocidad 
© Muchos circuitos 


© Opción dos 
jugadores 


© Posibilidad de 
editar tus circuitos 


© Mucho espectáculo 


Puntuación 


©) Pacos decorados 
O La vibración del 
Dual Shock sólo 
funciona usando el 
mando analógico 


Moto Racer 7 


Fabricante: Electronic Arts 
Distribuidor: Electronic Arts 


A Los decorados del Amazonas son bastante 
espectaculares. No te faltará leña para encender un 


buen fuego. 


Cuatro mejor que una 


En Moto Racer 2 podrás se- 
guir la acción de cuatro ma- 
neras diferentes. Todas ellas 
son prácticas y se adaptan a 
todo tipo de jugadores. Pero 
la perspectiva subjetiva se 
convierte en la más especta- 
cular, sobre todo cuando le- 
vantas la rueda. 


> Perspectiva cercana para poder olfatear 


el humo del tubo de escape. 


A En el modo Grand Prix llevarás a tu prototipo 
a velocidades vertiginosas. 


Compatible con: Dual Shock / 
Tarjeta de memoria 


A Motocross de alta calidad y arena en gran 
cantidad. 


2 D 
> Зиа 


А Con esta perspectiva, la conducción es más sencilla y relativamente plácida. Sólo relativamente. 


PlayStation 83 


Disponible: Sí 
Precio: 6.990 pesetas 


Una estética retro 


O La estética del juego es de un marcado esti retrógrado que, 
te remite a los dibujos animados de ЇЕ по qud 
intro es un excelente ejemplo para comproba Та j 
que su diseño nada tiene que envidiar a los | 

des de la Wan 


Jugador: 1 
Editor: Sony 


| À Este bichejo verde está dispuesto a arreglan нь callos, | 


< La fortaleza 
de los malignos 
extraterrestres 
parece 
diseñada por el 
mismísimo 
Gaudí. 


E prgreew 
Venganza!... ¡Venganzta!.. ¡Venganta!.. Ë ü 
Traducido al castellano ccc wet 
Opciones y divertidísimos comentarios en nuestra querida lengua. t || 
8 BF TTAUANO 


— тєтАЙӨ 


A Emociona cuando se tiene en cuenta 
un idioma que ha dado frutos como E/ 
Quijote. 


Sun IE 


waaw.iywywwrwiwwy a 


ta 


m la 


А Las misiones serán debidamente 


4141021 ‹ 
LIE . 
explicadas en castellano. 


84 PlayStation Power 


Fabricante: Sony América 
Distribuidor: Sony 


Compatible con: Pad analógico 
Tarjeta de memoria 


¿Es un hortera? ¿Un discotequero 
despistado? ¿El cliente preferido de 
Llongueras? ¡No! Es Blasto, el héroe 
intergaláctico que va a salvar nuestro 
planeta de una invasión extraterrestre 


e qué va el tema? Se 
trata, ni más ni menos, 
de un plataformas en 
tres dimensiones en el 
que deberás eliminar a 
montones y montones 
de marcianos, salvar a especta- 
culares muchachas, resolver 
cientos de puzzles y todo ello sin 
que se te mueva ni un solo pelo. 

Bajo la personalidad del 
comandante Blasto te enviarán a 
una peligrosísima misión: tu que- 
rido planeta corre un terrible peli- 
gro; unos peculiares marcianos 
han decidido hacer migas la Tie- 
rra. Aunque todavía se encuen- 
tran a mucha distancia de aquí, 
las fuerzas vivas deciden que no 
hay nada mejor para eliminar a 
estos extraterrestres que combatir 
en su propio terreno (para evitar 
daños en nuestro ecosistema). 
Sólo tú, Blasto, estás lo suficiente- 
mente «chalado» como para 
aceptar esta misión. Que los dio- 
ses se apiaden de tu alma (y de tu 
peluquín). 

Como puedes comprobar, el 
argumento no ganará ningún 
Óscar de la academia, pero, como 
suele suceder en casi todos los 
juegos de este tipo, por ahí no van 
los tiros. 

¿Es Blasto un juego divertido? 
La verdad es que sí. Su mecánica 
y los constantes retos a los que 
verás sometida tu inteligencia te 
auguran muchas horas de sumi- 
sión al Pad. El hecho de que se 
trate de un plataformas no lineal 
aumenta las posibilidades del 
juego y hará que tu sentido de la 
orientación no pueda relajarse ni 
una centésima de segundo. Pero 
no te preocupes, podrás consultar 
un mapa de vez en cuanto. Ade- 
más, este CD te permitirá hacer 
de las tuyas por un mapeado 
súper extenso. 

¿Es Blasto un juego que saca 
mucho provecho de la potente 


consola gris? La verdad es que su 
realización técnica se puede califi- 
car únicamente de «correcta». Es 
cierto que te permite un control 
relativamente fluido de tu perso- 
naje. 

Y no es menos cierto que los 
efectos de luz juegan a la perfec- 
ción su cometido. Los decorados, 
aunque bastante pobres, llegan a 
dar, por momentos, la sensación de 
espacio exterior que pretende el 
juego, pero en cuentagotas. 

Y, entonces ¿qué le pasa a 
Blasto? Lo que le ocurre a este pro- 
grama no es otra cosa que la falta 
de originalidad; la excesiva correc- 
ción de una propuesta fallida y la 
extremada sencillez que destilan, 
por momentos, los decorados. Es 
cierto que se han incluido voces 
que emiten comentarios divertidos 
e ingeniosos, y que, gracias a los 
extraterrestres y a las «tías bue- 
nas», goza de destellos de humor. 
Pero todos los esfuerzos son en 
vano ya que pierden capacidad de 
sorpresa a la segunda partida. J 


PlayStati2a 


Blasto es un juego que tenía muchos 
números para convertirse en una 
propuesta inteligente y súper original, pero 
parece que sus creadores se han quedado 
en la mera anécdota. De todos modos, es 
divertido y entretenido (al menos) durante 


algún tiempo 
ҮНИЙ | EN CONTRA 


Q Los personajes © Poco original 

© Los comentarios de En algunos 

Blasto momentos, puede 

O Lo extenso de cada Parecer raquítico en 
misión gráficos 

Ola excelente O Para muchos puede 
utilización de los efectos Ser Un poco insulso 

de luz 


Puntuación 21% 


ل 


Disponible: Sf 
Precio: 3.990 pesetas 


Jugadores: 1-2 
Editor: Konami 


4 El punto de 
vista más lejano 
es el mejor para 
los pases tácticos. 


< Pronto 
aprenderás a 
ignorar esos 
nombres tan 
tontos. 


Fabricante: Konami 
Distribuidor: Konami 


Como la mayor parte de los futbolistas veteranos, los juegos se 
rejuvenecen en un momento determinado de su carrera. El 
Clásico 155 Pro se ha puesto chaqueta de platino 


lo mejor no te has dado 
Де. pero el Mundial de 

fútbol ya ha pasado. Quizá, a 
estas alturas, ya estés harto de 
tanto deporte rey. El panorama de 
los juegos de consola está estos 
días algo cargado de software 
relacionado con el mundo del 
balompié. Todos los juegos alegan 
estar patrocinados por quien sea. 
Ahí está Copa del Mundo: Francia 
'98, engalanada con el peludo 
Footix. Mundial '98 está apadri- 
nado por el equipo inglés. Y 


¡FÍJATE BIEN! 


puede que pronto veamos al mis- 
mísimo Ricky Martin lanzar su 
propio título con los jugadores 
moviendo las caderas a ritmo de 
salsa. 

Para no perder su oportunidad, 
Konami lanzó antes de que lle- 
gara la avalancha /SS Pro en su 
flamante formato Platinum. 
Cuando se hizo público este título 
por primera vez fue alabado por 
todos, incluso por los que tenían 
poco interés por el deporte del 
fútbol. La marta /SS era sinónimo 


de calidad y oponía sus rápidos y 
ágiles jugadores a la lentitud de 
movimientos y torpeza de otros 
programas. 

En los juegos /SS, los jugadores 
chutan el balón con realismo, se 
mueven con la agilidad de los 
más grandes de este deporte, 
cabecean el balón como los mejo- 
res y rompen piernas con una 
dureza pasmosa. 

La mejora más interesante del 
género ha sido la personalización 
del aspecto de los jugadores, 
tanto en sus peinados, como en 
su aspecto físico. 


A estas alturas, el juego sigue 
codeándose sin complejos con la 
nueva oleada de títulos. De 
hecho, si no fuera por lo sospe- 
choso de sus nombres y por la 
falta de buenos ángulos de 
cámara, sería prácticamente 
imposible adivinar su edad. Es 
cierto que los replays no son tan 
emocionantes como en Actua 
Soccer 2 y que en Copa del 
Mundo: Francia '98 los jugadores 
fuera del control del Pad tienen la 
Inteligencia Artificial más impre- 


En 


yá С La FORMAT 
hay de todo: hardware, software, 
juegos, CD-ROM, noticias y 
novedades, reportajes, Internet... 


I 2 B FORMAT 
La revista de informática 
para toda la familia. 


А jEso es un gol! Las rayas están un 
poco gastadas pero ni lo notarás. 


sionante que hayas visto jamás. 
Pero /SS Pro no tiene que envi- 
diarles nada, sigue siendo un 
juego excelente. Si lo compras no 
lo lamentarás. Aün hoy puede ser 
una buena aportación a tu colec- 
ción de grandes títulos. 


PlayStat^" 


Puede que se te antoje más interesante 
uno de los títulos más recientes que hayan 
salido al mercado, pero ;por qué no probar 

con este juego? 


AFAVOR | ENCONTRA | 


O Animación genial — © Los nombres de los 
O Fácil de escoger jugadores restan 


O Futbolistas rápidos ¿Moción 
y furiosos Un buen ángulo de 


cámara no hubiera 
Orm aspecto de los estado mal 


Puntuación 


HA 


A El replay es 
uno de los 
mejores. Puedes 
controlar la 
distancia y el 
ángulo de 
cámara. 


ESTAR EN Linga SA 


¡PÍDELA CADA MES 


EN TU KIOSCO! 
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Deseo suscribirme a PlayStation Power por un año (12 números) al precio 
especial de 5.100 ptas. (15% de descuento sobre el precio de portada) y partici- 
par en la promoción vigente. (Europa: 6.995 ptas. Resto del mundo: 10.150 ptas.) 


Forma de pago 


С Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. y 
O Tarjeta de crédito 
О VISA (16 dígitos) L] American Express (15 dígitos) 


BRABEN 


N° ГТКК! 


Nombre del titular: 


Caducidad: Remite el boletín adjunto 
i por carta o fax a: 


Domiciliación bancaria (excepto extranjero) 
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros: 


PE gpa аны mam чаран ER Provincia 


0000 0000 DU DODODDODDO 


(Clave del banco) (Clave y número de control (N.? de cuenta o libreta) 
de la sucursal) 


Nombre del titular 
de.laicuenta:o libreta 5.225 aun sas tee es an nte utem sans ca 


Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberán adeudar en mi cuenta o libre- 2 GROLIER INTERACTIVE 
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones S.A. 


Microsoft, MS-DOS, Windows, Windows 95 
i i 5 and the Windows logo are registered 

Firma del titular 5 trademarks of Microsoft Corporation. Any 
unauthorised reproduction, loan, distribution 
in whole or in part of the information, 
contents or software included in this CD-ROM 
is strictly forbidden. V20007" © 1998 Frontier 
Developments Ltd, published under licence; 
Software Technology O 1998 Frontier 
Developments Ltd, All rights reserved. 


(Población) (Fecha) 


:& y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer GROLIER INTERACTIVE Presents У20001М 
Enternainment Inc. designed & developed by Frontier 
Developments Ltd. 
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a PlayStation Power y participa en el sorteo 
de 10 JUEGOS V2000 de Grolier Interactive 


Consigue uno de estos 10 juegos y ayuda a detener ese horrible virus 
rojo que amenaza con extenderse por el mundo. Rescata ciudadanos, 
protege pueblos enteros, conviértete en un estratega con la ayuda de 
los radares y completa los objetivos propuestos en cada nivel. 
El Virus de los años 80 estalla de nuevo en los 90. ;DETENLO! 


A-L GIASIIICE 


La guía que te informa de los últimos estrenos de PlayStation 


¿Has visto una ganga, pero no sabes su puntuación? ¿Quieres 
adquirir otro juego para tus estanterías? ¿Buscas sólo algo 
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas 
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum... 
Todos los títulos están aquí, puntuados y actualizados cada 
mes para ti. Bienvenido a la lista que además te informa de 
cuáles son los 


Actua Golf 

Sony + 6.990 ptas. * Golf 

Las opciones de juego brillantes, las 
vistas soberbias y los comentarios 
espléndidos del as del golf Peter Allis 
te harán ganar de calle. Sin duda, es el 
mejor juego de golf que puedes com- 
prar, sin olvidarnos, claro está, de su 
secuela. 

Puntuación 80% 


Actua Soccer 

Sony * 3.990 ptas. * Fútbol 

Un buen juego de fútbol y uno de los 
favoritos en la editorial. Muestra ya 
algunos síntomas de envejecimiento y 
ha sido superado por la aparición de 
155 Pro pero es una buena ganga de la 
serie Platinum. 

Puntuación 70% 

Actua Soccer 2 


Sony * 7.990 ptas. • Shoot “em up 


88 PlayStation Power 


Arcadia • 7.990 pesetas + 

Fútbol 

1511 ¡Si! ¡Y si otra vez! Uno de los 
mejores simuladores de todos los 
tiempos, con equipos reales. El título 
que todos los fans del deporte rey 
estaban esperando. Pon en práctica las 
teorías que explicas en el bar. 
Puntuación 90% 


adidas Power Soccer 

Sony * 3.990 ptas. * Fútbol 

Menos flexible que el sofisticado 
Actua, este juego añade movimientos 
especiales a un cóctel futbolístico que 
no es más que una mezcla de acción y 
realismo que no conseguirá llamar tu 
atención. Anticuado. 

Puntuación 60% 


adidas Power Soccer 2 

Centro Май • 7.990 ptas.» 

Fútbol 

Mejor que el primero de la saga, pero 
esos movimientos especiales sin senti- 
do siguen arruinando lo que es un 
simulador correcto. En el arcade puede 
funcionar, pero no es tan entretenido 
como /55 y Actua 2. 

Puntuación 50% 


adidas Power Soccer Int '97 

Sony * 7.990 ptas. * Fütbol 
Idéntico a su predecesor (aparte de 
unos cuantos cambios superficiales de 
equipo por aquí y algunas novedades 


Th. 


La corrección ha de dejar paso al riesgo para conseguir 
que un juego tenga más que lo ya conocido. B/ast Radius es 
un juego cuya correcta realización y desarrollo le asignan 
el papel de «esto ya lo he visto antes». 


en la jugabilidad por allá). 
Descorazonador otra vez. Una oportu- 
nidad perdida. 

Puntuación 40% 


Agent Armstrong 


Virgin * 7.990 ptas. + Shoot ‘ет up 
Un shoot “em up de enfoque lateral 
que de vez en cuando ofrece detalles 
en 3-D para mayor gozo de tus ojos. 
Muy colorido y divertido, proporciona 
una diversión aceptable en todos sus 
niveles. 

Puntuación 70% 


Air Combat 


Sony * 3.990 ptas. • 

Simulador de vuelo 

Otro simulador aéreo de tipo arcade. 
Gráficos no muy conseguidos y unas 
reglas de juego repetitivas, Con este 
producto, la todopoderosa Namco ha 
lanzado una ganga al precio de la 
serie Platinum. 

Puntuación 50% 


Alien Trilogy 

New Software Center * 

3.990 ptas.* Clon de Doom 

Es una pena, pero esto no es Doom. 
Hay muchas variedades de aliens, aun- 
que parecen más bien hombrecillos 
enfundados en trajes de goma. Un 
clon competente pero algo repetitivo. 
Puntuación 70% 


Alone in the Dark 

Erbe » 8.990 ptas. * 

Aventuras 

Tu personaje en 3-D explora unos fon- 
dos estáticos diseñados еп 2-D. Ya 
sabes, como en otras ocasiones, se 
trata de luchar y encontrar cosas. 
Animación lenta. Resident Evil copió la 
fórmula y ha salido bastante mejor. 
Puntuación 60% 


Alundra 


Süper ventas de este mes. jDescübrela! 


Sony * 7.990 ptas. * Acción de rol 
Ya está aquí la nueva gran aventura 
para PlayStation. Su nombre es Alundra 
yllega de la mano de la todopoderosa 
Psygnosis. Está dispuesto a arrebatar el 
primer lugar que ocupa, por el 
momento, el maravilloso 

Final Fantasy VII. 

Puntuación 91% 


Andretti Racing 
Electronic Arts + 7.990 ptas. * 
Carreras 

Sus trazados hacen que seguir la carre- 
tera sea un poco más difícil de lo 
deseable. Sin embargo, la pulida pan- 
talla del modo dos jugadores funciona 
a las mil maravillas, y hay un montón 
de pistas. 

Puntuación 60% 


Auto Destruct 

Electronic Arts + 7.990 ptas. • 
Carreras 

Tienes un coche rápido. ¡Genial! Lleva 
armas, ¡Mejor todavia! Pero estas dos 
premisas tan prometedoras se quedan 
en una imitación del tercer episodio de 
Die Hard Trilogy y en un juego bastan- 
te irregular. 

Puntuación 50% 


Ayrton Senna Kart Duel 


Centro Mail • 8.990 ptas. • 
Carreras 

Una licencia sospechosa para un juego 
sorprendentemente entretenido. 
Zumba con tu pequeño kart por extra- 
ñisimos y complicadísimos circuitos. 
Conducción y frenazos de gran realis- 
mo. Sencillo pero bueno. 

Puntuación 70% 


0% - 20% 


Р 
в 


«Рогса тіѕегіа» 


21 - 50% 


Piénsatelo dos veces 


51% - 70% 


Por encima de la media 


11% - 80% 
81% - 90% 


Un buen esfuerzo 
¡Cómpralo! 


91% - 100% 


Ballblazer Champions 

Erbe * 6.990 ptas. * Deportes 
futuristas 

Una de esas variaciones futuristas, 
mezcla de fútbol y hockey que, en 
lugar de presentar algo nuevo, no con- 
sigue ser tan interesante como los 
deportes auténticos. Un juego que no 
es lo que esperábamos. 

Puntuación 60% 


Battle Arena Toshinden 2 


Sony * 7.490 ptas. • 

Beat 'em up en 3-D 

Pocas mejoras. Los gráficos están 
actualizados y los nuevos personajes, 
соп sus nuevas armas y movimientos, 
son muy guays, pero, a pesar de las 
mejoras, no se acerca ni por asomo al 
listón que supone Tekken 2. 
Puntuación 70% 


Battle Arena Toshinden 3 

Sony * 7.990 ptas. * Beat 'em up 
Más diversión Toshinden. El tercero de 
la serie y todavía no se puede compa- 
rar con ninguno de los de Tekken. En 
vez de reprimir la locura de acción 


EM NUM NU | ^ Е 2 
Bomberman World 
Sony « 6.990 ptas.» Plataformas 
Una conversión más de un viejo clásico que te coloca en la 
azarosa situación de tener que abrirte camino a disparos a 
través de 10 niveles completamente atestados. No es muy 
divertido jugar solo, pero el modo multi-jugador resulta 
soberbio. 


¡Perfecto! 


total de los anteriores juegos, han 
vuelto a hacer exactamente lo mismo. 
Puntuación 70% 


Blast Chamber 

Centro Май + 9,990 ptas. • 
Rompecabezas 

Una extraña mezcla de rompecabezas 
y acción. Controlas a un pequeño 
hombre con una bomba pegada a su 
cuerpo. Este personaje se enfrenta a 
otros muchos además da alguna que 
otra frustración. 

Puntuación 60% 


Blazing Dragons 

Erbe * 8.990 ptas. * Aventuras 

El segundo juego de apuntar y señalar 
para PlayStation presenta algunos 
enigmas un tanto oscuros, diálogos 
desangelados y un humor de gusto 
dudoso que hará que llores de risa. 
Puntuación 70% 


Xx 
ES 


Virgin + 7.990 ptas. • Beat “em ир 
SÎ, otro beat “em up en 3-D, pero con 


15% 


una diferencia. Cada uno de los ocho 
personajes puede transformarse en un 
alter ego animal si llena su barras de 
ira, lo que les permite no sólo parecer 
distintos, sino también realizar diferen- 
tes series de movimientos. Buen aspec- 
to, muy fácil de jugar y muy divertido. 
Su único punto débil es su sencillez, si 
lo comparas con los productos de 
Namco. 

Puntuación 80% 


Broken Sword 

Sony * 6.490 ptas. • 

Aventuras 

Una aventura interactiva bastante 
sobrevalorada. Sí, está bien y es el 
mejor juego de aventuras para 
PlayStation, pero es aburrido. Tiene 
una jugabilidad adictiva, aunque no 
puedes esperar emociones intensas. 
Puntuación 70% 


Broken Sword 2 


Sony * 7.990 ptas. * Aventuras 

Una aventura de apuntar y señalar 
que cumple totalmente con su cometi- 
do. Si te van las aventuras de este tipo, 
perfecto. Si te disgusta la lentitud 
metódica típica de los rompecabezas y 
las historias con argumento búscate 
mejor otro título. 

Puntuación 70% 


Burning Road 

Iguana Games * 8.900 ptas. • 
Carreras 

No es el Daytona que le gustaría ser, 
Los coches derrapan en cada esquina 
para darle un poco más de emoción. 
Pero ¿qué pasa con esa perspectiva? 
¡Por delante los coches parece que 
midan seis centímetros! 

Puntuación 60% 


Bust-A-Move 2 

New Software Center * 

3.990 ptas. * Rompecabezas 

Uno de los mejores puzzles que se han 


AP 


15 Тееро 


creado. Bajo su floja apariencia de 16 
bits se esconde un rompecabezas de 
gran adictividad y velocidad, que 
rivaliza incluso con Tetris. 

Lo mejor es el Modo dos jugadores. 
Puntuación 90% 


Castlevania 


Konami * 9.490 ptas. * Aventuras 
Un juego de aventuras brillante que 
sigue la clásica tradición de los 
Castlevania para 16 bits. Y ahí empie- 
zan sus problemas. A pesar de su gran- 
diosidad y su complejidad digna de un 
juego de rol sigue teniendo el aspecto 
de un viejo juego de SNES, 
Puntuación 80% 


Carnage Heart 

Sony * 6.490 ptas. * 

Estrategia 

No es el juego de batallas de mechas 
que todos esperábamos, pero sí un 
entretenimiento estratégico con posi- 
bilidades. Обейа y construye robots у 
envíalos a hacer el trabajo sucio. 
Puntuación 80% 


Chronicles of the Sword 

Centro Май * 3.990 ptas. • 
Aventuras 

Vagar por ahí, en un decorado de la 
Edad Media, espada en mano, y hablar 
como un libro de historia puede pare- 
cer apasionante. El inconveniente es 
que es algo monótono. Un poco más 
de acción haría el juego más ameno. 
Puntuación 40% 


City of the Lost Children 

Sony * 7.990 ptas. • 

Aventuras en 3-D 

Aparte de unos buenos gráficos y una 
trama intrigante no es mucho más que 
un refrito del viejo Alone in the Dark. 


AP zs Rei 


81 Hpiam че HP 


Infogrames « 7.990 ptas.» Juego de rol 


4% 


Un ágil, fluido y convincente juego de rol en el que Їй асїйа$ 
como dragón, huérfano, ladrón y héroe dentro de un 
isométrico mundo еп 3-0, en el que puedes girar en todas 
las direcciones para deleitarte la vista. Una magnífica 
historia, aunque con demasiado «deambular» a veces. 


AVENTURA GRÁFIC/UROL 
1 Alundra 

2 Final Fantasy VII 

3 Heart of Darkness 

4 Deathtrap Dungeon 

5 Tomb Raider 2 


ROMPECABEZAS 

1 Super Pang Collection 
2 Spice World 

3 Bust A Move 3 

4 Monopoly 

5 Kurushi 


Los controles lentos lo entorpecen un 
poco. A pesar de todo, constituye un 
esfuerzo destacable. 

Puntuación 70% 


Circuit Breakers 

Proein * 8.990 ptas. * Carreras 

Este juego es casi insuperable. 
Ünicamente cabe destacar que el modo 
un jugador, comparado con la 
fantástica opción multijugador, no está 
a la altura de las circunstancias. Cuando 
se trata de videojuegos no importa 
tanto lo bonitos que son, como el 
tiempo que puedes jugar con ellos. 
Puntuación 88% 


Clock Tower 


New Software Center * 7.990 ptas. 
Aventuras en 3-D 

Es como si tomásemos Resident Evil y 
lo transformáramos en un sucedáneo 
más flojo Se trata de escapar del loco 


Colin McRae 
Rally 


CARRERAS 

1 Gran Turismo 

2 Colin McRae 

3 Tommi Makinen 

4 Road Rash 3D 

5 Need for Speed lil 


ESTRATEGIA 

1 C&C: Red Alert 
2 Risk 

3 Theme Hospital 
4 Steel Reign 

5 Warcraft Il 


hombre-tijera, mientras investigas 
algunos asesinatos. Una trama poco 
atemorizante de asesinatos. 
Puntuación 60% 


Colony Wars 

Sony * 7.490 ptas. * Shoot 'em up 
Juego de combate espacial de aspecto 
estupendo pero de acción ya conocida. 
Se trata de volar por el espacio buscan- 
do y destruyendo naves de una belleza 
gráfica magnífica, con unas armas 
poderosas en grado sumo. 
Puntuación 80% 


Contra: Legacy of War 


Konami + 9.490 ptas. • 

Shoot 'em up 

Acción rápida y frenética, cantidades 
industriales de reforzadores y armas, 
ráfagas de balas surgiendo de todas 
partes y monstruos rapidísimos que 
conseguirán atraparte antes de que 
puedas decir (дие me pilla! 
Puntuación 70% 


AKM CELO 


1— DEN 133 9177 


E 


Proein * 8.990 plas. « Carreras 

Estás ante uno de los mejores juegos de coches para la gris 
de Sony, ya que supera en realismo al mismísimo V-Aally. Si 
eres amante de los retos, aquí tienes uno nuevo. 


¿Estás interesado en algún tipo de juego en parti- 
cular? Bueno, pues aquí tienes una guía clara de 
nuestros süper ventas de este mes, divididos por 


Son los juegos que nos 


BEAT 'EM UP 

1 Resident Evil 2 

2 Dead or Alive 

3 Cardinal Syn 

4 Fighting Force 

5 Star Wars Masters of 
Тегаѕ Каз! 


SHOOT 'EM UP 

1 Forsaken 

2 Poy Poy 

3 Time Crisis 

4 Duke Nukem 

5 Maximum Forces 


Cool Boarders 


Sony * 6.490 ptas. * Carreras 

Un juego de carreras en el que, en rea- 
lidad, no tienes que correr contra 
nadie. Es un poco raro y frustrante, 
pero la opción para aprender a reali- 
zar trucos hace que el juego mejore 
mucho y anima las cosas considerable- 
mente. No está mal. 

Puntuación 60% 


Cool Boarders 2 

Sony * 7.990 ptas. * Carreras 

El mejor juego de snowboard 
disponible. No deben perdérselo ni los 
fans de este deporte de vértigo ni los 
amantes de los juegos de carreras. Aquí 
se corrigen todos los defectos del 
primer CB. Tienes otros «surfistas» con 
los que competir, un excelente modo 
dos jugadores y un montón de nuevas 
pistas y piruetas. 

Puntuación 90% 


E Chariton 


HAT-TRICK HERO 
67:47 


Copa del mundo 


ни 98 


EA • 7.990 ptas.e Simulador de fútbol 


géneros, por gentileza de Centro Mail. 


han entretenido y por eso 


te recomendamos que te hagas con ellos. 
Compáralos unos con otros y para más informa- 
ción, lee los exámenes en nuestra revista 
o los minianálisis de la Powerlista. 


PLATAFORMAS 

1 Klonoa 

2 Pitfall 3D 

3 Lucky Luke 

4 Skull Monkeys 

5 Crash Bandicoot 2 


DEPORTIVOS 

1 Copa del Mundo '98 
2 Total NBA '98 

3 FIFA '98 

4 Everybody's Golf 

5 МВА Pro '98 


LOS 5 MÁS VENDIDOS 
1 Gran Turismo 

2 Copa del mundo '98 
3 Alundra 

4 Forsaken 

5 Resident Evil 2 


Crash Bandicoot 

Sony * 3.990 ptas, • 

Plataformas en 3-D 

Estupendo juego de plataformas en 
3-D. Vale, quizá no sea muy 3-D, pero 
sí más que cualquier otro. Es grande, 
colorista y nunca te cansas de jugar. 
Sin duda, el mejor juego de platafor- 
mas para PlayStation. 

Puntuación 90% 


Critical Depth 


New Software Center * 6.990 ptas. 
Shoot 'em up 

Un shoot 'em up en 3-D «interesante» 
por el hecho de estar bajo el agua, 
aunque no tengas que elegir un sub- 
marino particularmente fabuloso. Se 
trata de un alocado marasmo de gue- 
rra entre submarinos que utilizan todo 
el armamento que pueden recoger. 
Puntuación 50% 


1% 


El primer FIFA PlayStation de EA realmente jugable que combina 
imágenes de vídeo de los jugadores reales con un estadio lleno de 
sus homólogos renderizatdos, para crear una atmósfera 
deslumbrante. Jugabilidad genial, controles muy eficientes e 
inteligentes ángulos de cámara se unen para crear una experiencia 
futbolística de lo más fluida y envolvente. Buen trabajo. 


PlayStation Power 89 


A-L 10911601109 


New Software Center « 7.990 ptas.» Deportes 


An 
0% 


Es básicamente una actualización del clásico Amiga Brutal 
Deluxe. Menos en nombre y apariencia, se parece en todo. 
Esta nueva versión en 3-D tiene trazas bastante violentas y 
un armamento con bastante mala idea. Por desgracia, se 
viene un poco abajo a causa de una ejecución demasiado 
simplista y una ocasional dificultad de ver la bola. 


Crusader: No Remorse 

Electronic Arts • 7.990 ptas. • 

Beat 'em up 

Parecido a Project Overkill; también 
ofrece vistas isométricas para plasmar 
su acción ultraviolenta y futurista en la 
que los pequeños personajes se dedi- 
can a disparar a los demás. 

Un poco repetitivo. 

Puntuación 60% 


СЕС: Red Alert 

Virgin • 7.990 ptas. + 
Acción/estrategia 

Ex monstruo del PC, en la PlayStation 
todo este tinglado de 
soldados/estrategas parece un poco 
monótono. Pero no desestimes su 
jugabilidad; éste es uno de los juegos 
más absorbentes que existen. 
Puntuación 80% 


New Software Center e 7.990 ptas. 


» Shoot “em un 


Darklight Conflict 


Electronic Arts » 7.990 ptas. * 
Shoot 'em up 

Combates espaciales repletos de efec- 
tos de luz y gráficos impresionantes. 
Hay un montón de misiones, pero en 
lugar de la esperada acción tipo Star 
Trek, el juego deriva hacia un shoot 
'em up en 3-D. 

Puntuación 7096 


Dark Stalkers 

Iguana Games • 4.990 ptas. + 

Beat “em up 

Un juego de lucha que está bien, pero 
es una conversión un poco decepcio- 
nante -han suprimido algunos cuadros 
de animación-. Su jugabilidad es 
buena, pero un poco fuerte para los 
que tengáis un gusto sutil. 
Puntuación 60% 


Deathtrap Dungeon 

Proein + 8.990 ptas. 

* Plataformas 

No hay duda de que Deathtrap 


2% 


Esta nueva creación de Probe se ha convertido еп el 
pistoletazo de salida de las nuevas generaciones de shoot 
“em up. Este título ha nacido con la vocación de unir tres 
conceptos en uno: el shoot “em up subjetivo, algún que otro 
toque de simulación y pequeños destellos de puzzle. 


90 PlayStation 


Dungeon es un juego que tiene un 
aspecto estupendo. Tras un largo 
proceso de desarrollo, su argumento 
se basa finalmente en esos libros de 
aventuras medievales fantásticas con 
las que siempre has soñado. Sin 
embargo, cuando llevas un rato 
jugando eso de «estupendo» queda 
un poco en entredicho. 

Puntuación 80% 


Descent 2 

Centro Май + 8.490 ptas. • 
Entorno 3-D 

¿Qué pasó? Las supuestas mejoras 
sobre Descent (incluyendo toda clase 
de características nuevas) son confusas 
y tienen un enfoque turbio y distorsio- 
nado, Creo que es hora de buscar una 
nueva máquina de 3-D. 
Puntuación 60% 


Destruction Derby 


Sony * 3.990 ptas. » Carreras 
Compite en pistas diminutas y aburri- 
das, chocando continuamente mien- 
tras intentas sacar a tus rivales de la 
carrera. Una buena idea que no acaba 
de funcionar. No consigue ser un buen 
juego de carreras y le falta acción. 
Puntuación 60% 


Destruction Derby 2 

Iguana Games + 3.990 ptas. • 
Carreras 

Una mejora del 100%, DD2 acaba con 
casi todos los errores de su antecesor. Su 
enorme variedad de pistas lo sitúa al 
nivel de Ridge Revolution, compitiendo 
en adictividad y desafíos de velocidad. 
Puntuación 90% 


Die Hard Trilogy 


Electronic Arts » 3.990 ptas. • 
Blaster/conducción 

Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno. 
Un juego de disparos de alto nivel al 
estilo de Virtua Cop, de persecución y 
choques sobre ruedas, con ingredientes 
de atrapar al rival en el punto de mira. 
Gráficos fabulosos. 

Puntuación 90% 


Doom 

New Software Center • 

6.990 ptas. * Doom 

El juego que ha inspirado millones de 
Clones. Piérdete en un mundo HER-UGE 
3-D y destruye montones de cosas 
diabólicas. Todos los niveles de los dos 
juegos de PC están aqui con toda su 
sangre y su gore. 

Puntuación 100% 


Duke Nukem 

New Software Center * 8.990 ptas. 
* Clon de Doom 

No es una maravilla comparado con 
los las ofertas más recientes; pero esta 
conversión de PC a PlayStation del clon 
de Doom ofrece una fantástica juga- 
bilidad, combinada con un agudo sen- 
tido del humor. 

Puntuación 80% 


Epidemic 

Centro Mail • 6.490 ptas. • 

Clon de Doom 

Se trata de la continuación de 

Kileak the Blood que, aunque es un 
poco mejor, sigue siendo tosca y abu- 
rrida. No representa un gran desafío 
para los maestros del género. 
Puntuación 60% 


ESPN Extreme Games 

Sony + 6.990 ptas. + Carreras 

Un clon de Road Rash, con música de 
la generación Pepsi Max que ofrece un 
despilfarro de paisajes en 3-D pasables 
como excusa para carreras «extremas» 
de snowboard y mountain bike que no 
tienen mucho sentido. 

Puntuación 40% 


Excalibur 2555AD 


Iguana Games + 7.990 ptas. • 
Aventuras 

Un programador casero intenta copiar 
a Tomb Raider con algunos elementos 
de rol insertados en medio del juego. 
No está mal, pero los niveles sencillos 
no son importantes, ni inteligentes, ni 
nada buenos. 

Puntuación 50% 


Exhumed 


Erbe » 7.990 ptas. * Entorno 3-D 

Lo que comienza como un clon decen- 
te de Doom pasa a convertirse en un 
buen juego muy adictivo y de diseño 
exquisito. Mucha acción, enigmas y 
algunos niveles entrañables, con mons- 
truos geniales y un montón de efectos. 
Puntuación 80% 


Explosive Racing 

Iguana Games • 8.900 ptas, + 
Carreras 

La secuela de Burning Road presenta 
más carreras, más vehículos (incluyen- 
do motos y camiones) pero sigue insis- 
tiendo en una perspectiva еп 3-0 un 
tanto engañosa y unos muros que 
parecen empeñados en atraerte. 
Puntuación 60% 


Gran Turismo 


Sony + 7.990 ptas. « Carreras 


0% -20% 


r 
" 


«Porca miseria» 


21% - 50% 


Piénsatelo dos veces 


51% - 70% 


Por encima de la media 


11% - 80% 


Un buen esfuerzo 


Fade to Black 


Iguana Games * 3.990 ptas. • 
Aventuras en 3-D 

Buenos gráficos, una trama envolvente 
y una limpia mezcla de acción y rom- 
pecabezas. No es un súper bombazo, 
sus texturas han sido superadas última- 
mente por Tomb Raider, pero sigue 
siendo muy bueno. 

Puntuación 80% 


Felony 11-79 


New Software Center * 7.990 ptas. 
* Conducción 

La cuestión es alborotar. Conduces por 
pueblos y ciudades causando estragos. 
Es muy divertido pero le faltan pistas, 
opciones y oportunidades para llegar а 
dominarlo. 

Puntuación 60% 


FIFA '98 Rumbo al mundial 
Electronic Arts * 7.990 pesetas 
Fütbol 

Como cada айо ha llegado a nuestras 
manos ипа nueva entrega de la serie de 
fütbol más conocida del mundo 
consolero. El mayor espectáculo del 
mundo entra en escena meses antes del 
gran acontecimiento deportivo del 
año. 

Puntuación 91% 


8% 


Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca. Gran Turismo ya está en la 
calle y te aconsejamos que lo compres lo antes posible. Si 
lo tuyo son las carreras, este título de Sony no te 
decepcionará. 


81% - 90% ¡Cómpralo! 
91% - 100% ¡Perfecto! 


Final Fantasy VII 

Sony * 8.990 ptas. * Juego de rol 

El mejor y más grande juego de rol que 
existe. Es muy bueno. Incluso las nuevas 
persecuciones consiguen estar a la 
altura de sus magníficos gráficos y su 
intrigante argumento. En pocas 
palabras: lo adoramos. 

Puntuación 100% 


Firo and Klawd 

Erbe • 8.990 ptas. • 
Aventuras/shoot 'em up 

Cruce entre un juego isométrico de 
disparos y uno de aventuras. Patéate la 
ciudad cruzando todo tipo de entradas 
para descubrir qué nivel, qué historieta 
y qué escena vas a ver no muy diverti- 
da. 

Puntuación 40% 


Floating Runner 


от 


Iguana Games • 8.900 ptas. * 
Plataformas en 3-D 

Los niveles son muy amplios y todo se 
mueve con mucha suavidad. 

Sin embargo, la textura de los polígo- 
nos deja mucho que desear y el punto 
de vista puede conseguir que te Їїе- 
gues a desesperar. 

Puntuación 40% 


Formula 1 

Sony * 3.990 ptas. * Carreras 
Fantástico simulador de F1. Todas las 
carreras listas para correrlas con los 
conductores y los equipos del ‘95. 
Compra obligada para los aficionados 
a la categoría reina y también para 
todos aquellos que disfruten de los 
juegos de carreras. 

Puntuación 90% 


Formula 1'97 

Sony * 8.490 ptas. * 

* Carreras 

¡Ya está aqui! Y no se limita a actualizar 
los coches y las carreras, sino que 
presenta un nuevo modo de gráficos de 
alta resolución, comentarios mejorados 
y opciones de simulación que hacen de 
este juego una auténtica maravilla. 
Estupendo. 

Puntuación 90% 


Centro Mail * 4.990 ptas. « 
Plataformas 

Gekko, el chistoso de turno, brinca a 
través de niveles basados en platafor- 
mas con un estilo algo pasado de 
moda y se dedica a contar los chistes 
más malos que existen sin conseguir 
arrancarte ni una sonrisa. 
Puntuación 50% 


Ghost in The Shell 

Sony * 7.990 ptas. 

Shoot ‘ет up еп 3-D 

Aunque se llama Ghost in The Shell y 
está basado en la película manga del 
mismo nombre, tiene muy poco que 
ver con ella. Un montón de secuencias 
de vídeo manga centran la escena al 
principio del juego y al final de cada 
etapa. Cuentan la historia de un piloto 
novato al mando de un Fuchikoma en 
Su lucha contra las fuerzas del mal. 
Puntuación 62% 


Dead Or Alive 


Sony + 7.990 ptas.» Beat ‘em up 


6% 


El mejor juego de lucha «no-Tekken» hasta la fecha. 
Gráficos еп 3-0 süper fluidos combinados con un detalle de 
textura muy definido, un comhate rápido e implacable y 
unos combos multi-golpe espectaculares hacen de este 
juego una compra obligada para cualquier experto 


«beat ‘ет upero». 
Grand Theft Auto 


Proein * 9.490 ptas. * 
Crimen/acción 

Un enorme, envolvente y complejo 
juego de asesinato, robo y contraban- 
do de drogas en tres grandes ciudades, 
de ingeniosa Inteligencia Artificial. Los 
gráficos son tan básicos que no puedes 
pensar que su contenido es tan atemo- 
rizante como pretenden hacer creer. 
Puntuación 80% 


G-Police 

Sony + 7.490 ptas. + Shoot “em up 
¿Qué sucede cuando combinas una 
presentación inmejorable, el mejor 
juego de estrategia desde que apareció 
CAC y el shoot “em up más exquisito 
que se ha visto nunca en el entorno 
PlayStation? Pues ni más ni menos que 
G-Police. 


Puntuación 90% 


New Software Center * 

7.990 ptas.» Clon de Doom 

La secuela genuina de Doom añade 
elementos de rol para un juego impor- 
tante y absorbente. Pero es lento y las 
imágenes son pobres, no alcanzan las 
excelencias de Doom. Jugando puedes 
descubrir su profundidad. 
Puntuación 70% 


Hardcore 4X4 

Iguana Games • 8.900 ptas. + 
Carreras 

Bastante competente pero, sin embar- 
go, falla en el momento de darle emo- 
ción. El terreno accidentado y la enormi- 
dad de los vehículos son un punto inte- 
resante, pero los choques y las colinas, 
más que fascinar, adormecen. 
Puntuación 70% 

Hard Boiled 


Proein • 7.990 ptas. • 

Shoot 'em up en 3-D 

Un simple juego de disparos en 3-D. 
Pilotas un enorme armario ropero a 
una velocidad de tortuga a través de 
tenebrosos y tranquilos parajes en 3- 
D, mientras disparas a todo lo que 
puedes. 

Puntuación 60% 


Independence Day 

Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Shoot “em up en 3-D 

Más que nada es un refrito 

del viejo Afterburner, pero presenta 
una serie de gráficos poligonales 
tridimensionales. 

La verdad es que no se han esmerado 
mucho en su concepción. 
Puntuación 60% 


Indy 500 

Virgin * 8.990 ptas. * Carreras 

La Fórmula Indy parece empeñada en 
entrar en nuestros hogares. ¿Podrá la 

compañía Tomy conseguir su objetivo 
con su nueva creación? De momento, 

te servirá para conocer más de cerca la 
Indycar. 

Puntuación 78% 


ISS Deluxe 


Everyhotly's Golf 


Konami + 8.900 ptas. * Fútbol 
Fantástico, pero tiene un aspecto terri- 
blemente pasado de moda. El clásico 
ejemplo de juego en el que prima la 
Jugabilidad sobre los gráficos. Es casi lo 
mismo que el original de 16 bits, pero 
es una buena diversión. 

Puntuación 80% 


ISS Pro 


Konami + 3.900 ptas. * Fútbol 

El mejor juego de fütbol que jamás ha 
existido hasta ahora. Gráficos sober- 
bios, controles sensibles y un árbitro 
firme pero justo hacen de este juego 
un ganador absoluto (nunca mejor 
dicho). 

Puntuación 90% 


Jet Rider 

Sony * 6.990 ptas. * Carreras 

El típico juego de carreras que sustitu- 
ye la dosis habitual de motores con 
unas excitantes motocicletas futuristas 
que corren tanto por tierra como рог 
agua. Aunque esto no aporta nada a 
un juego un tanto deslucido. 
Puntuación 70% 


Judge Dredd 


Iguana Games + 9.900 ptas. + 
Shoot “em up 

Un shoot ‘ет up еп 3-D que se basa 
en el cómic del mismo nombre y que 
es compatible con todas las pistolas. 
Suena bien, es entretenido, pero no es 
tan bueno como Time Crisis, ni goza 
de su brillante sistema de control. 
Puntuación 60% 


Jumping Flash 2 

Sony * 7.990 ptas. • 

Plataformas en 3-D 

Mucho mejor que su buen predecesor. 
Hay muchas texturas mejores y la cali- 
dad de los niveles que vas a encontrar 
es superior. De todas formas, el juego 

sigue siendo demasiado fácil y no tar- 

darás en terminarlo. 

Puntuación 80% 


+ 


Sony e 6.990 ptas.» Simulador de golf 01 | 0 


Un juego estupendo y accesible que te presenta unos 
jugadores cabezones que manejan los palos de golf que da 
gusto verlos. Controles maravillosamente simples que 
ofrecen toda suerte de opciones de ajuste, giros y golpes 
de efecto. También nos brinda unos gráficos fluidos y un 


buen diseño de campos. 


Klonoa 


Sony * 7.990 ptas. * Plataformas 
Podría ser el mejor juego de platafor- 
mas a no ser porque puedes acabarlo 
en un día. A pesar de todo, es un gran 
título. Las secuencias de vídeo son 
excelentes y el juego en 3-D es sober- 
bio. El juego tiene una riqueza y pro- 
fundidad que no puedes ver muy a 
menudo. 

Puntuación 78% 


Kula World 

Sony * 7.990 ptas. * Puzzle 

Setrata de un rompecabezas que te 
llevará por el camino de la amargura. 
Estar totalmente confundido será tu 
estado natural. Te ofrece unos niveles 
que consisten en grupos de riesgo con 
un cierto sentido. El desafío no está 
nunca fuera de tu alcance y siempre es 
jugable. 

Puntuación 90% 


Kurushi 


Sony * 6.990 ptas. * 
Rompecabezas 

Rompecabezas enigmático para adul- 
tos en el que debes eliminar grandes 
cubos antes de que te aplasten. Se 
parece un poco a Tetris pero, es un 
concepto del todo nuevo en el mundo 
de los rompecabezas.. 

Puntuación 80% 


Legacy of Kain 

Erbe + 7.990 ptas. * Shoot “em up 
Eres un vampiro que va por ahí devas- 
tándolo todo, dando puñaladas a dies- 
tro y siniestro y mordiendo el cuello a 
las vírgenes. Es un buen juego, pero 
los gráficos sprite le dan aspecto de 
juego de rol de 16 bits un tanto anti- 
cuado. 

Puntuación 70% 


Sony * 3.990 ptas. * 

Shoot ‘ет up 

Te paseas por niveles estilo laberinto 
dando muerte a todo lo que se cruza 
en tu camino. El juego es divertido, 
pero su falta de variedad y la naturale- 
za simplista de sus niveles borrarán 
pronto esa sonrisita de tu cara. 
Puntuación 50% 


Lomax 

Sony * 6.990 ptas. • Plataformas 
¡Vuelven los Lemmings! Un poco más 
del construir y cavar al estilo Lemming 
lo hubiera salvado de quedarse en el 
juego de plataformas 2-D anticuado 
que es. Realmente, una oportunidad 
desaprovechada. 

Puntuación 50% 


Lost Vikings 2 
Iguana Games +3.900 ptas. + 


Resident Evil 2 


Virgin « 8.990 ptas. « Aventuras 


La segunda parte más esperada por los consoleros europe 


Disfruta ya de las aventuras de 


Leon y Claire y prepárate para| 


regresar de nuevo al universo del terror. Si hay un juego que 
pueda calificarse de interactivo ése es Resident Evil 2. El 
argumento es rico y se desarrolla a buen ritmo. 


Plataformas 

Tiene un aspecto un tanto polvoriento, 
pero es un buen juego de plataformas. 
Son tres vikingos, cada uno con sus 
propias habilidades, y los guías por un 
montón de niveles 2-D. Mezcla perfec- 
ta de puzzles y acción. 

Puntuación 80% 


Lucky Luke 

Infogrames Ibérica * 7.990 ptas. 
Plataformas en 2-D 

El lejano Oeste más cerca que nunca 
gracias a este cómic adaptado para 
PlayStation. Conviértete en el vaquero 
más intrépido del far west y ayuda a 
nuestro héroe a vencer a los malvados 
hermanos Dalton. 

Puntuación 68% 


Heart of Darkness 


Infogrames e 7.990 plas. • 
Plataformas en 2-D 


New Software Center * 6.990 ptas. 
Pistola 

La posibilidad de jugar tanto con la 
Gun-Con 45 como con las viejas pisto- 
las tipo Predator es lo más destacado 
de este tipicamente repetitivo juego 
de tiros. Gente digitalizada en plan 
cómico aparece tras barriles prerrende- 
rizados anhelando que le des en la 
cabeza, ¡Pero ojo no mates a los civi- 
les! 

Puntuación 6596 


MDK 

Iguana Games + 8.900 ptas. * 
Shoot ‘ет up 

Un shoot “em up en 3-0 de acción tre- 
pidante con una imagen muy original 
y niveles de alta tecnología muy bien 
diseñados. Es un shoot “em up tipo 
Doom, y en 3-D, estilo Tomb Raider. 
Puntuación 90% 


Men in Black 

Arcadia • 7.990 ptas. + Aventura de 
acción 

Se trata de un más que notable CD que 
hubiera podido llegar mucho más lejos 
con algunos retoques en lo que a 
acción se refiere. De todas formas, es 
muy entretenido y sobre todo muy 
vistoso. 

Puntuación 82% 


MicroMachines V3 

Centro Mail * 4.490 ptas. + 
Carreras en 3-D 

Esta alocada versión lleva a los coches 
2-D a la tercera dimensión. No podía 
ser menos. Una suave cámara flota 
sobre nuestras cabezas para captar la 
acción que transcurre a través de 30 
increíbles circuitos. 

Puntuación 90% 


Monster Trucks 

Sony * 7.990 ptas. * Carreras 
Puedes hacer todo lo que se te ocurra 
para poder llegar el primero a la meta. 


81% 


Setrata de una excelente aventura plataformera. Sus 
gráficos y su apartado sonoro lo convierten en un auténtico 


espectáculo. Lástima de algün 
extremada dificultad. 


que otro detalle y de su 
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p 
Mr Domino 


Virgin * 8.990 ptas. * Puzzle 


9% 


Es, sin lugar a dudas, una de las experiencias más 
originales e intensas que hemos vivido ültimamente en 
nuestra querida Play. Su increíble dificultad y su original 
desarrollo te engancharán al Pad por mucho que luches en 


contra. 


Añádele algunas minas criminales у 
encontrarás un esfuerzo poco brillante 
y valorado. 

Puntuación 70% 


Mortal Kombat Trilogy 


Centro Mail * 3.990 ptas. * 

Beat 'em up en 2-D 

Trilogy contiene todos los personajes, 
todos los movimientos y todos los fon- 
dos de los tres juegos MK EN UNO. 
Aunque esto no implica que sea la 
misma diversión, MKT satisface todas 
tus MK necesidades. 

Puntuación 80% 


Moto Racer 

Iguana Games ++ 7.900 ptas. • 
Carreras de motos 

Puedes correr con motos de cross o 
con motos de asfalto estilo Manx TT. 
Posee un total de seis pistas variadas 
de tierra y asfalto. Sólo fallan las pis- 


ig 


Cardinal Syn 


Sony ° 7.990 plas. « Beat ‘em un 
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tas, que son un poco cortas y el paisa- 
je, que es algo soso. 
Puntuación 80% 


Motor Mash 

Infogrames Ibérica * 6.990 ptas. * 
Conducción 

Está bien, pero sin abusar. Ofrece algu- 
nas razones por las que puedes prefe- 
rirlo al gran nümero uno: Micro 
Machines. Un modo jugador bastante 
bueno, aunque no espectacular. 
Aprobado. 

Puntuación 50% 


Motorhead 

Arcadia * 7.990 ptas. * Carreras 
Un juego de carreras rápido y con 
nervio cuyo mecanismo funciona a la 
increible velocidad de 50 cuadros por 
segundo. No hay opciones para dar y 
regalar, pero con los 10 coches y el 
modo Fantasma (que puedes guardar 
en la tarjeta de memoria) deberías 
tener más que suficiente. 
Puntuación 90% 


30 


De vez en cuando la vida te depara alguna que otra 
sorpresa. Todo el juego en si es maravilloso y tiene todos 
los números para convertirse en el nuevo beat ‘em ира 
batir. Soul Blade y Tekken 2 ya tienen un firme competidor: 
su nombre, Cardinal Syn. 


Namco Museum Vol 1 

Sony * 6.990 ptas. * Arcade 
¿Jugar con Galaga? ¡Sí!, ¿con Pac- 
man? ¡También! ¿Qué tal Pole 
Position? ¡Por favor!, ¿te apetece Toy 
pop? Bueno, y ¿Rally-X?, ¿qué? Estos 
Clásicos están demasiado desfasados 
como para resultar interesantes. 
Puntuación 50% 


Namco Museum Vol 2 

Sony * 6.990 ptas. * Arcade 

En esta nueva entrega de la colec- 
ción de Namco Museum поз encontra- 
mos con Gaplus (bueno), Xevious 
(bueno), Mappy (extrafio), Grobda 
(tarado), Dragon Buster (viejo) y Ms 
Pac Man (sin comentarios). 
Puntuación 50% 


Namco Museum Vol 3 

Sony * 6.990 ptas. * Arcade 

La tercera parte de Namco Museum 
nos trae a Galaxian (un buen blaster), 
Tower of Druaga (aburrido), Phozon 
(desconcertante), Dig Dug (poco alen- 
tador) y el ya más interesante Pole 
Position 2. 

Puntuación 40% 


Nascar Racing 

Electronic Arts * 7.990 ptas. * 
Carreras 

Las carreras son lentas, pesadas y dis- 
curren por un circuito semicircular abu- 
rrido. Si estuviéramos de mal humor, 
diríamos que tiene la apariencia de un 
Fort Cortina y un manejo similar al de 
un tanque. 

Puntuación 30% 


NBA: In the Zone 2 

Centro Mail * 6.990 ptas. * 
Baloncesto 

Las críticas han surtido efecto y los de 
Konami han mejorado muchísimo In 
the Zone. Pero, a pesar de que han 
puesto a nuestra disposición un buen 
juego de baloncesto, preferimos el cui- 
dado Total NBA. 

Puntuación 80% 


NBA Live 98 

Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Baloncesto 

Un juego de baloncesto perfectamen- 
te respetable, pero no muy diferente 
del anterior. Buena imagen y buen 
juego. Pasarás unos ratos excelentes 
enganchado a esto, aunque aun así, es 
un pelín repetitivo. 

Puntuación 70% 


NBA Fastbreak '98 


New Software Center • 6.990 ptas. • 
Baloncesto 

Podrás disfrutar de un inmenso 
catálogo de formas de meter la pelota 
dentro del aro. Pases por la espalda, 
dejadas y montones de movimientos 
que hacen de este juego el más 
divertido del género de la canasta. 
Puntuación 89% 


МВА Pro '98 

Konami • 9,490 ptas. • Baloncesto 
Crea jugadores, fichalos, intercámbialos 
o traspásalos a tu antojo en un menú 
de opciones inacabable. Participar del 
juego o mirarte el partido desde el 
banquillo como entrenador es otra de 
las posibilidades que te ofrece NBA Pro. 
Puntuación 83% 


Need for Speed III 
Electronic Arts + 7.990 ptas. • 
Carreras 


La simulación ha dejado paso a la 
velocidad, y lo que antes era un simple 
escaparate de prototipos de lujo se ha 
convertido en un excelente arcade que 
derrocha jugabilidad por los cuatro 
costados. Los mitómanos del género de 
las carreras no quedarán defraudados. 
Puntuación 78% 


Newman Haas Racing 
Psygnosis/Sony • 7.990 ptas. • 
Carreras 

Básicamente, es F1 2.5. El motor que 
controla este simulador es el de F1 con 
algunos retoques. Tendrás que estar 
vagamente interesado en la Indycar, 
eso sí. Los 15 nuevos circuitos y el 
renovado modo a pantalla partida 
justifican que los locos por las carreras 
compren este título. 

Puntuación 86% 


МНЕ Face Off '97 

Sony * 6.490 ptas. * Hockey 

Más de lo mismo. Se nota que los crea- 
dores se han pasado el afio tumbados 
a la bartola, porque es igualito a la 
versión del año anterior. Todavia resul- 
ta bastante pobre comparado con 
NHL 97. 

Puntuación 50% 


Nightmare Creatures 

Sony *7.990 ptas. • 

Aventura en 3-D 

El que podría haber sido un perfecto 
rival de Tomb Raider, resulta ser un 
juego de lucha y exploración muy bien 
conseguido, pero un poco flojo. La 
lucha es simple y las exploraciones no 
llegan a la altura de Tomb Raider. 
Puntuación 60% 


Oddworld: Abe's Oddysee 


New Software Center » 

8.990 ptas. * Plataformas 

Bajo unos gráficos deslumbrantes se 
esconde un juego de plataformas en 
2-D. jPero vaya juego de plataformas! 
Mezcla de acción frenética, habilidades 
especiales y una solución de enigmas 
al estilo Lemmings. 

Puntuación 90% 


Olympic Soccer 

Iguana Games • 7.900 ptas, • 
Fútbol 

Simulador de fútbol competente, pero 
sin demasiada gracia. Es fácil ponerse a 
jugar con él, pero le falta la compleji- 
dad y la profundidad de juegos como 
Actua y la emoción de adidas Power 
Soccer. Serio y formal, 

Puntuación 60% 


One 


Proein + 8.990 ptas. • 

Shoot “em up 

¡Como el clásico de SNES Super 
Probotector pero en 3-D! ¿Pero ése no 
era Contra? Si, pero One cumple 
mucho mejor. Gráficos maravillosos, 
suave como la seda, repleto de malos 
alucinantes, armas de potencia obsce- 
na y con explosiones que queman las 
retinas, Sólo alguna que otra trampa 
injusta y su escasez de niveles (cinco) 


0% - 20% 
21% - 50% 


«Porca 
Piénsat 


r 
" 


miseria» 
elo dos veces 


91h -70% 


Por encima de la media 


LAP 1/3 
0:50.73 


1% - 80% Un buen esfuerzo 
81%- 90% ¡Cómpralo! 
91% - 100% ¡Perfecto! 


Supercross 90 Jeremy їг 690%, 


New Software Center e 7.990 pt 


as. • Motos 


Este juego no pasará a los anales de la historia de las 


consolas. Su primitivo diseño no 


le permitirá llegar 


demasiado lejos en este sentido. Sin embargo, no todo es 


malo y tiene algunos detalles qu 
interesante. 


malogran un poco las cosas. Muy 
bueno. 
Puntuación 90% 


Overblood 


Electronic Arts + 7.990 ptas. * 
Aventuras en 3-D 

Lo que en un principio parece una sim- 
ple copia de Resident Evil, pronto se 
transforma en un desafío para tu 
mente, a base de enigmas. 

Es envolvente, aunque le falta 

tensión. 

Puntuación 80% 


Overboard 

Sony * 7.490 ptas. * Shoot ‘ет up 
Una loca mezcla de dibujos animados 
entre disparos y resolución de enig- 
mas. Navega con un pequeño bajel 
pirata por unos complicados niveles 
abriendo puertas, sorteando rampas y 
enfrentándote a los enemigos en unos 
combates divertidos. 

Puntuación 80% 


Electronic Arts * 7.990 ptas. 
Carreras de motos 


e lo convierten en bastante 


Pandemonium 


Erbe + 8,990 ptas. • Plataformas 
Por su aspecto 3-D, todo se reduce a 
moverse, saltar, moverse, saltar... la 
cámara va como una flecha para con- 
seguir un 3-D más creíble pero esto es 
incluso molesto porque tienes que sal- 
tar a plataformas que ni se ven. 
Puntuación 60% 

Pandemonium 2 


0% 


Este título de Electronic Arts irrumpe en el mercado 
consolero como la mejor alternativa para los amantes de 


las motos. No es perfecto, pero 
su conducción, su espectacular 


sus gráficos, su velocidad, 
idad y sobre todo su 


jugabilidad le convierten en un excelente producto. 


— 4 


Sony ° 6.990 ptas. • Plataformas 


Y ar dm 


1% 


Es un juego muy divertido que se dedica a acumular 
elementos surgidos de otros géneros aunque básicamente 
es un plataformas. Lástima que su aspecto gráfico no esté a 
la altura de la máquina para la que ha sido creado. 


Proein * 9.490 ptas. * Plataforma 
La acción de derecha a izquierda de 
Pandemonium estuvo muy bien la pri- 
mera vez, pero en esta ocasión es de 
risa. Gráficos muy buenos, pero una 
jugabilidad que se hunde por todos 
lados. Es una lástima. 

Puntuación 50% 


Panzer General 

Iguana Games * 9.900 ptas. + 
Juego de guerra 

Un juego de guerra hexagonal que 
proviene del mundo PC. Parece un 
juego histórico camuflado bajo el 
aspecto de un ajedrez gigante en 
forma de panal, o te encantará o no 
sentirás el más mínimo interés. 
Puntuación 50% 


PaRappa The Rapper 

Sony * 6.990 ptas. + 

Acción rapeadora 

Un juego único que no tiene ningún 
antecedente parecido, Pulsa los boto- 
nes al ritmo de la música para que 
PaRappa rapee. Lo malo es que se 
queda un poco corto y puedes acabar- 
lo en unas pocas horas. 

Puntuación 80% 


Philosoma 

Iguana Games • 6.900 ptas. + 
Shoot 'em up 

Un blaster 2-D disfrazado de 3-D. Con 
vistas aéreas y movimientos frenéticos, 
este shoot “em up trata de dar al viejo 
género nuevos gráficos, intentando 
convencer a posibles jugadores de que 
lo compren. 

Puntuación 20% 


Pitball 

Centro Mail * 5.990 ptas, + 
Deportes 

Un juego de deportes de ciencia fic- 
ción. Descaradamente parecido al 
superior Riot. Es dificil de controlar. 
Presenta ángulos de cámara confusos y 
tienes que apretar varios botones 
seguidos para conseguir algo. 
Puntuación 50% 


PO'ed 

Iguana Games * 4,900 ptas. • 
Entorno 3-D 

Es Doom... pero no. Eres un cocinero 
futurista y golpeas a los pollos en el 
trasero, ¡CON UNA SARTÉN! 

Puedes mirar arriba y abajo, pero los 
escenarios no justifican el interés nece- 
sario para ello. 

Puntuación 40% 


Point Blank 

Sony + 6.990 ptas (sin pistola) 
Shoot ‘ет up 

Vale la pena gastar un poco y 
comprarse una Gun-Con, aunque sólo 
sea para jugar a dos Point Blank. Tiene 
un montón de juegos, cuatro niveles y 
ofrece alegría y humillación a raudales. 
Una diversión estupenda para después 
de un día agotador 

Puntuación 84% 


Porsche Challenge 


Sony ° 3.990 ptas. + Carreras 


El mejor juego de carreras para dos 
jugadores. Conduces Porsches que 
valen una millonada en 24 tipos de 
carreras con un montón de opciones, 
Gráficos impresionantes y una 
jugabilidad fuera de serie. El no va más. 
Puntuación 90% 


Powerboat Racing 

Proein + 8.990 ptas. 

Carreras de lanchas 

Podrás jugar durante un rato, pero 
tendrás que pensártelo dos veces. Sería 
mejor que te plantearas la idea de 
seguir haciendo carreras con chismes 
sobre cuatro ruedas, al menos, por el 
momento. 

Puntuación56% 


Project Overkill 


Centro Mail • 5.990 ptas. » 

Shoot ‘ет up 

Disparar a la gente y ver cómo se des- 
parrama el tomate puede ser diverti- 
do, pero un buen blaster tiene que 
ofrecer algo más. Por ejemplo, un 
poco de variedad. Tampoco los gráfi- 
cos son nada del otro jueves. 
Puntuación 70% 


Psychic Force 


New Software Center + 

8.990 ptas. * Beat “em up 

Bonita conversión de un juego 
reciente de Taito. 

En él encontramos una genial 
introducción de secuencias animadas, 
amenizada con la banda sonora de 
rigor. 

Puntuación 70% 


Psychic Detective 

Iguana Games + 8.900 ptas. + 
Aventuras 

Una película interactiva. 

Sí, catorce finales diferentes para que 
puedas escoger el que prefieras, pero 
una vez hayas visto unos pocos, los 
demás te parecerán más de lo mismo. 
Puntuación 40% 


Sony + 6.490 ptas. 

* Carreras 

El mejor juego arcade de carreras que 
puedes comprar, Rápido hasta la locura, 
con gráficos de miedo y mogollón de 
carreras y coches. El increíble agarre de 
los coches y la falta de una pantalla 
partida apenas lo desmerecen. 
Puntuación 90% 


Rally Cross 


^ dm ` 
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— 
Sony * 6.490 ptas. * Carreras 
Uno de los juegos de carreras que han 
llegado a nuestras pantallas en los ülti- 
mos meses, En vez de ser realista, te 
ofrece experiencias arcade que te 
divertirán bastante, aunque no tanto 


сото otros, 
Puntuación 70% 


Rayman 


Ubi Soft • 3.995 ptas. • 
Plataformas 

Plataforma excesivamente brillante, 
complicada hasta la exasperación. Es 
básicamente un juego de 16 bits, pero 
más duro y de mejor aspecto. Por eso, 
está destinado a ser un firme integran- 
te del nivel medio. 

Puntuación 50% 


Ray Storm 

Sony * 6.490 ptas. * Vuelo arcade 
Nos encanta, pero no llega a ser del 
todo bueno a causa de su jugabilidad 
un tanto simplista (disparar y salvar el 
pellejo) y su falta de gran variedad. 
Brillantes gráficos 3-D con un estilo 
anticuado de acción y tiroteo. Buen 
trabajo a pesar de todo. 

Puntuación 70% 


Ray Tracer 

Sony * 6.490 ptas. * Carreras 

No es de carreras propiamente dicho, 
pero es una nueva versión del éxito 
arcade Chase HQ, en el cual corres por 
una carretera tras unos enemigos que 
te interrumpen el paso. Es un alocado, 
divertido y rápido juego arcade. 
Puntuación 70% 


Rebel Assault 2 

Erbe * 8.990 ptas. * Entorno 3-D 
Otro producto de PC que decide pro- 
bar suerte en PlayStation. 

No importa lo fanático que seas de La 
guerra de las galaxias, pero no vamos 
a recomendarte este juego repetitivo. 
Puntuación 40% 


Resident Evil DC 

Virgin * 6.990 ptas. * Aventura 

A Resident Evil le añades una versión 
avanzada más potente, con más 
monstruos y objetos cambiados. ¡MÁS 
un CD con una demo jugable de 20 
minutos de Resident Evil 2! 
Imprescindible. 

Puntuación 90% 


Revolution X 

Iguana Games + 7.900 ptas. * 
Shoot 'em up 

¿Aerosmith? Una versión perfecta 

(y, por lo tanto, muy pobre) de un 
shoot 'ет up que sigue las directrices 
de un tosco tema de rock. Mapas de 
bits obstruidos que aparecen y mueren 
uno tras otro. ¡¿Por qué?! 
Puntuación 20% 


Ridge Racer 

Sony * 3.990 ptas. * Carreras 
Aunque Revolution (arriba) lo supera, 
este título de Platinum está 
prácticamente por encima de todos los 
juegos de carreras que puedes comprar, 
Este gran éxito de arcade te mantendrá 
ocupado durante varias semanas. 
Puntuación 90% 


Ridge Racer Revolution 

Sony • 3.990 ptas. • 

Carreras 

El mejor gracias a su ágil jugabilidad, su 
veloz puesta a punto, una 
impresionante pista nueva y el modo 
de conexión para dos jugadores. Los 
gráficos son brillantes, y sólo son 
superados por una jugabilidad 
excelente. Superior. 

Puntuación 90% 

Riot 


Centro Май • 3.990 ptas. • 
Deportes futuristas 

No es fútbol, ni baloncesto, ni hockey 
sobre hielo, sino una mezcla fascinante 
y futurista de los tres deportes. Un 
esfuerzo de Psygnosis que no resulta 
mucho más divertido que el fútbol o el 
baloncesto normales, 

Puntuación 60% 


Road Rash 


Electronic Arts + 7,990 ptas. + 
Arcade de carreras 

Motos de carreras que empiezan a 
repartir choques a diestro y siniestro 
con tal de golpear a alguno de tus 
enemigos. 

Motos poco animadas y pistas no muy 
brillantes. 

Puntuación 40% 


Robopit 

Iguana Games * 4.900 ptas. • 

Beat 'em up 

Unos robots muy cucos armados hasta 
los dientes se enfrascan en reyertas 
dignas de los dibujos animados. No 
recomendado para los 

seguidores de los campeonatos mun- 
diales de ajedrez, por ejemplo. 
Puntuación 30% 


Roscoe McQueen 


Sony * 7.990 ptas. * 

Plataformas en 3-D 

Explora un edificio de dibujos anima- 
dos apagando fuegos con tu mangue- 
ra y rescatando a los pobres inquilinos 
atrapados. Ten cuidado con los malva- 
dos robots con los que deberás enfren- 
tarte. 

Puntuación 70% 


Sampras Extreme Tennis 

Iguana Games + 8.900 ptas. + Tenis 
Surgen los reproches típicos de tenis 
(dificultad para calcular la posición de 
la pelota con respecto a tu jugador), 
pero este juego goza de gráficos níti- 
dos y una distribución clara de canchas 
y cámaras. Fantástico. 

Puntuación 80% 


Shadow Master 


Sony * 7.990 ptas. * Shoot ‘ет up 
En cuanto a gráficos, este juego de dis- 
paros es inmejorable. La jugabilidad 
tampoco está nada mal, aunque no es 
especialmente original. Sin embargo, 
una vez más, Psygnosis ha demostrado 
su maestría en el campo de la 
PlayStation. 

Puntuación 80% 


Shellshock 

Iguana Games + 7.900 ptas. • 
Combate de tanques en 3-D 

Una batalla que transcurre en un 
terreno 3-D decepcionante, plano y 
monótono, Vas dentro de un tanque 
mientras disfrutas de una buena 
banda sonora, pero de una jugabilidad 
pobre a lo Battlezone de los 90. 
Puntuación 30% 

SimCity 2000 


PIE] 


Arcadia « 7.990 ptas.» Simulador deportivo | | | 


Este acercamiento medio futurista al soleado arte del 
volley te sorprenderá con unos guiños que te harán sonreír. 
Los toques de estilo se concentran básicamente en el modo 
multi-jugador, algunos movimientos especiales bastante 
hábiles, una animación simpática y las perversas 


travesuras de la bola. 


Erbe + 9.990 ptas. * 
Estrategia/simulador 

El juego de estrategia más famoso de 
todos. Construye una pequeña ciudad, 
colocando edificios aquí y allá, luego 
siéntate a admirar cómo se va convir- 
tiendo en una gran urbe hecha a tu 
medida. Es divertido. 

Puntuación 70% 


Skull Monkeys 

Electronic Arts + 7.990 ptas, 
Plataformas 

Plataforma tradicional en 2-D con una 
llamativa animación a base de 
plastilina. Un juego muy consistente, 
pero que carece de algunas de las 
características que han hecho famoso 
Oddworld. Bueno, aunque ligeramente 
anticuado. 

Puntuación 77% 


Slam 'N' Jam 

Centro Май * 4.990 ptas. • 
Baloncesto 

La visión desde detrás de la canasta te 
pone las cosas difíciles. 

Ni siquiera los grandes nombres como 
Magic, Kareem y Abdul Jabbar consi- 
guen mejorar este simulador de 
baloncesto. 

Puntuación 30% 


Smash Court Tennis 

Iguana Games • 8.900 ptas. • Tenis 
La versión PlayStation del famoso 
Smash Tennis de 16 bits de Namco es la 
máxima expresión de una excelente 
jugabilidad. Gráficos simples, con 
hombrecillos un poco acartonados, 
traicionan la calidad de un juego muy 
adictivo. Perfecto. 

Puntuación 94% 


Soccer '97 
Centro Mail + 6.490 ptas. • 
Fútbol 


Olympic Soccer pero con equipos 
actualizados. NO es el mejor simulador, 


Vigilante 6 


pero te engancha con rapidez y es 
divertido, 

Hay otros mucho mejores y de ahi la 
puntuación. 

Puntuación 50% 


Soul Blade 

Sony • 6.490 ptas. * Beat ‘ет ир 
Namco casi iguala su saga magistral de 
Tekken con este juego de lucha de 
espadas. Los personajes son GRANDES y 
maravillosos, y se baten en ruedos en 
3-D de lujo, mostrando sus divertidos 
movimientos de artes marciales. 
Puntuación 90% 


Soviet Strike 

Electronic Arts +3,990 ptas. + 
Helicopter “em up 

Vuela en tu helicóptero por pantallas 
de estupendas vistas aéreas con un 
gran surtido de armamento. Buenos 
gráficos y un montón de misiones 
variadas para un blaster que resulta un 
poco duro de pelar. 

Puntuación 70% 


Space Hulk 

Iguana Games • 7.900 ptas. + 
Entorno 3-D 

Un juego de tablero se ha convertido 
en un blaster 3-D que intenta imitar a 
Doom, con la aportación de misiones y 
diálogos que se mezclan con la aven- 
tura. La cuestión es que es demasiado 
lento y complicado. 

Puntuación 60% 


Speedster 

Sony * 7.990 ptas. * Carreras 

Una especie de MicroMachines V3 
pero con coches «reales». Buenos esce- 
narios y un manejo sensible para 
pequeños coches, más las emociones 
de los choques y empujones que el 
juego conlleva. Sin embargo, MMV3 es 
mejor. 

Puntuación 70% 

Spider 


Proein « 8.990 ptas. • Shoot ‘em up 


Un juego divertido, adictivo y de excelente factura téc 
Situviera más opciones y se solventara algün que otro 
problemilla en la generación de polígonos sería perfe 

De todas formas, es una рециейа maravilla. 
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Theme Hospital 


99) 


Electronic Arts e 7.990 ptas. 


Simulación de gestión 


Olvídate de Theme Park. Theme Hospital es una mejor 
aproximación al enfoque de la estrategia y la gestión de 
recursos. Construye un hospital, diagnostica y cura luego 
dolencias «chifladas». Gracioso, divertido y además 
estimulante. Genial. 


Iguana Games • 8.900 ptas. + 
Plataformas en 3-D 

Otra plataforma de «mentirijillas». 
Esta vez controlas una агайа mecánica 
lanzamisiles que se cuelga de las plata- 
formas gracias a su tela. La idea está 
bien pero no evita que el juego resulte 
repetitivo. 

Puntuación 60% 


Spot Goes to Hollywood 

Iguana Games • 3.990 ptas. + 
Plataformas en 3-D 

No consigue llegar a ser un buen 
juego 3-D, y además puedes desespe- 
rar mientras intentas controlar las dis- 
tancias en las plataformas e intentas 
eliminar a unos malos con gran capaci- 
dad de supervivencia. 

Puntuación 20% 


Starblade Alpha 

Iguana Games + 6.900 ptas. + 
Shooter en 3-D 

Bien para los arcades, pero no para la 
PlayStation. Intenta obtener en tu 
punto de mira alguna nave espacial 
futurista en 3-D, dibujada en unos fon- 
dos granulados tipo «saca el CD inme- 
diatamente». 

Puntuación 20% 


Star Wars Masters of Terás Kási 
Virgin » 7.990 ptas. • Beat “em ир 
Un increíble beat 'em up, con 
personajes carismáticos y con montones 


m 
set 
Otras 


de golpes a realizar. Si no fuera por un 
par de carcaterísticas estarías ante un 
auténtico número uno. De todas 
formas, se trata de uno de los mejores. 
Puntuación 86% 


Steel Reign 

Sony * 6.990 ptas. • 

Shoot “em up еп 3-D 

Debería haber sido toda una revela- 
ción, pero este juego militar de Sony, 
basado en misiones, resulta un tanto 
decepcionante. Podría estar más traba- 
jado, o ser más estratégico, aunque no 
está mal del todo. 

Puntuación 60% 


Street Fighter Alpha 2 

Iguana Games + 3.990 ptas. * 

Beat ‘ет ир 

Como el juego de arriba pero con más 
personajes, una animación incluso 
mejor y una sensación intuitiva muy 
lograda. Gustará tanto a los novatos 
como a los maestros de SF. Sin duda, 
el mejor juego de lucha en 2-D. 
Puntuación 90% 


Street Fighter EX 


9% 


Infogrames • 7.990 ptas. e Shoot ‘em up 

Viper es, si miedo a equivocarnos, el mejor 
«matamarcianos» para la Play. Tiene algunos errores, pero 
su jugabilidad, sus gráficos y su capacidad para hacerte 
volver a un pasado moderno le hacen merecedor de caer 


en tus manos. 
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Virgin * 6.990 pesetas * 

Beat em up en3-D 

Si pensabas que los juegos de lucha 
PlayStation se limitaban a la serie 
Tekken, ya puedes ir cambiando de 
opinión. Capcom se ha vuelto a llevar el 
juego al taller para investigar a fondo y 
renovar su producto. 

Puntuación 90% 


Striker '96 

Iguana Games * 3.900 ptas. * 
Fütbol 

Un simulador de fútbol demasiado 
rápido, empeorado con una visión 
problemática que no puedes alterar. 
Por mucho que te guste el deporte rey, 
no lamentarás demasiado oír el silbato 
final del partido. 

Puntuación 30% 


Suikoden 


Konami + 9.490 ptas. * 

Juego de rol 

Sus gráficos de 16 bits nos traen al 
recuerdo aquellos dias de Secret of 
Mana de SuperNintendo y su argu- 
mento intrigante nos mantendrá per- 
plejos y entretenidos durante horas. 
Bueno, sólido y emocionante. 
Puntuación 70% 


Supersonic Racers 

Centro Май * 2.990 ptas. + 
Carreras 

Es, básicamente, MicroMachines pero 
en 3-D. MicroMachines V3 ya está aquí 
y es mucho mejor que este producto 
de apariencia correcta. El funciona- 
miento de estos coches de dibujos es 
un poco frustrante. 

Puntuación 60% 


Super Puzzle Fighter 

Virgin » 5.990 ptas. * 
Rompecabezas 

Un rompecabezas loco basado en 
Street Fighter. La acción de la opción 
para dos jugadores casi supera a la de 
Bust-A-Move 2. No es Tetris, es algo 
mejor. Nos gusta con locura. No puedes 
dejarlo escapar. ¡A por él! 

Puntuación 92% 


Swagman 

Iguana Games * 9.990 ptas. * 
Acción de rol 

Decepcionante para ser de los creado- 
res de Tomb Raider. Juego de rol a la 
vieja usanza que combina el martilleo 
de teclas con la búsqueda de llaves y 
las artimañas para abrir puertas. Es un 
gran juego, pero sin pasarse. 
Puntuación 70% 


Tempest X3 

Virgin + 6.990 ptas. * Shoot “em up 
La última reelaboración del viejo gran 
arcade Tempest. Es simple y tiene un 
aspecto un tanto anticuado, pero es 
muy adictivo. Lástima que en Atari 
Classics aparezca también una versión 
arcade perfecta. 

Puntuación 80% 


Tekken 

Sony + 3.990 ptas.» Lucha en 3-D 
Fantástico juego de lucha, superado 
sólo por su continuación. Gráficos de 
fábula, cantidades industriales de 
luchadores y algunos movimientos 
especiales que son una pasada. ¡Y sólo 
por 3.9901 

Puntuación 80% 


Tekken 2 

Sony *3.990 ptas. * Lucha en 3-D 
Lo mejor que puedes comprar. Los 
personajes son incluso mejores, con el 
aspecto y el comportamiento de la 


gente real, miniaturizada, claro, para 
que quepan en la PlayStation. Sólo un 
loco lo dejaría escapar. 

Puntuación 94% 


Tenka 


Sony * 7.990 ptas. * Clon de Doom 
A pesar de usar los polígonos 3-D para 
crear los niveles y los malos, esta 
remarcable proeza técnica no destaca 
por su jugabilidad. Tenka es un buen 
clon de Doom, pero inferior a Doom y 
a su competidor Disruptor. 
Puntuación 70% 


Test Drive 4 

Electronic Arts + 7.990 ptas. » 
Juego de carreras 

Así es exactamente como debería 
haber sido Need For Speed 2. 
Montones de coches reales, unos dise- 
ños de carreras larguísimos y origina- 
les, y una conducción excelente y dife- 
rente para cada coche. Terrorifico. 
Puntuación 80% 


The Crow: City of Angels 


New Software Center * 8.990 ptas. 


Lucha en 3-D 

Terrible, Se trata de meterse en la piel 
del Cuervo mientras vaga sin ton ni 
son por unos escenarios desastrosos, 
intentando que alguno de sus golpes 
coincida con la barbilla de su 
adversario. 

Puntuación 10% 


Theme Park 

Iguana Games + 8.900 ptas. + 
Estrategia/simulador 

Theme Park, un mundo rosado y blan- 
dengue de dibujos animados es el par- 
que que tienes que dirigir (poniendo 
el precio a los helados, construyendo 
nuevas atraccion: Un complejo 
simulador profesional. 
Puntuación 60% 


The Lost World 
з ма 


Iguana Games * 7.900 ptas. * 
Plataformas 

Puedes ser un ráptor, un compsogna- 
thus o un cazador humano y trotar а 
través de un magnífico paisaje en 3-D. 
Fantástico aunque presenta una curva 
de dificultad frenética y unos malos 
demasiado duros. 

Puntuación 70% 


Tiger Shark 

New Software Center * 6.990 ptas. 
Shoot “em up 

No está mal, pero es un poco simple. 
Se basa en un artefacto que es a la vez 
un submarino y una barca. ¡Uff! En 
realidad es como los juegos de volar 
en 3-D, con montones de misiones. 
Puntuación 50% 


Time Commando 

Electronic Arts * 7.990 ptas. * 
Aventura/Lucha 

Combinación de personajes estilo 
Alone in the Dark y beat 'em up con la 
tediosa monotonía de una jugabilidad 
aburrida: patadón y andar, patadón... 
Los controles lentos no facilitan el pro- 
cedimiento. 

Puntuación 60% 


Sony *12.900 ptas. * Shoot 'em ир 
Lo hemos estado esperando con 


7 
". 


0% - 209 
21% - 50% 
51% - 10% 


«Porca miseria» 
Piénsatelo dos veces 


Por encima de la media 


11% - 80% Un buen esfuerzo 
¡Cómpralo! 


¡Perfecto! 


81% - 90% 
91% 100% 


a 


Brahma Force 


Virgin « 8.990 ptas. « Shoot 'em up 


m 
0% 


Es una excelente y valiente creación de Genki. Este CD 
goza de una increíble ambientación y de unos estupendos 
gráficos. Pero algunos puntos ensombrecen el resultado 


final. 


ansias, pero la verdad es que resulta 

un poco decepcionante. Viene con la 
pistola Gun-Con 45 (de ahí su precio 
exorbitante), aunque la diversión se 

acaba un poco pronto. 

Puntuación 70% 


TOCA Touring car 

Proein * 8.990 ptas. * Carreras 
Uno de los mejores juegos de carreras 
que existen. Una presentación que no 
es la que se merece, unos gráficos 
granulados y la falta de opciones le 
han impedido sacar un 9/10, pero es 
un juego de carreras fantástico y 
perfectamente jugable. 

Puntuación 80% 


Tobal No. 1 

Sony * 6.990 ptas. * Lucha en 3-D 
Un poco flojo comparado con las tex- 
turas de Tekken 2. La movilidad sobre 
el cuadrilátero es única. El diseño de 
los personajes, un poco raro (robots, 
monstruos, ancianos), puede hacerlo 
interesante. 

Puntuación 70% 


Tokyo Highway Battle 
ELT 


Warhammer: ll 


EA ° 7.990 ptas. Estrategia 


Iguana Games + 8.900 ptas. * 
Carreras 

Un curioso juego de carreras con el 
que, gracias al realismo de los coches, 
nunca consigues la velocidad que dese- 
arías, Gran variedad de vehículos y 
carreras que te mantendrán despierto 
toda la noche. 

Puntuación 80% 


Tomb Raider 

Proein + 4.990 ptas. 

Aventuras en 3-D 

Deja de leer esto y ve a comprarlo. 
Tomb Raider mezcla acción y 
exploración en un solo juego de una 
manera alucinante. El diseño de los 
niveles es una obra maestra. Te 
encantará. No puedes dejar de 
comprarlo. 

Puntuación 92% 


Tomb Raider 2 

Proein * 8.990 ptas. * Aventuras 

Lo de Core Design no tiene nombre. No 
contentos con las inigualables 
cantidades de CD vendidos del título 
original, han continuado con las 
aventuras de Lara Croft, sin duda una 
de las segundas partes más esperadas 
del mundo PlayStation. 

Puntuación 94% 


Total NBA '97 

Sony * 6.490 ptas. * Baloncesto 
Mejor apariencia que el '96 pero 
menos divertido. Qué raro. Los reto- 


8% 


Nombre completo Warhammer: Dark Omen. Gana todas las 
contiendas en campos de batalla poligonales y ahorra tu 
buen dinerillo para actualizar tus criaturas medievales con 
un fabuloso equipo. En resumen, un juego de estrategia 
decente que se pierde un poco en la repetición y en la 
dificultad de sus niveles. 


El 
к | 


Treasures of the Deep 031), 


Sony « 7.990 ptas. « Exploración submarina 

Es una auténtica joya. Sus gráficos y misiones le auguran 
una vida exitosa. Si no fuera porque en algün momento 
(muy pocos) te costará alcanzar a los adversarios, sería 
perfecto. De todas formas, es de lo mejorcito para nuestra 


consola. Una maravilla. 


ques en la jugabilidad hacen que el 
juego sea más dificil y que el jugador 
Al resulte un tanto dudoso. Es maravi- 
lloso pero confuso. 

Puntuación 70% 


Track & Field 


Iguana Games + 5.900 ptas. + 
Machacacontroles 

Apretando botones (o aporréandolos) 
haces mover al atleta. Puedes hacerte 
destacar en once pruebas distintas, 
aunque son las mismas que encuentras 
en el fantástico modo para cuatro 
jugadores. 

Puntuación 70% 


Twisted Metal World Tour 

Sony * 6.490 ptas. * Carreras 

Una gran mejora sobre el original que 
añade muchos niveles inspirados en 
ciudades famosas y algunos vehiculos 
nuevos de gran factura con armas 
también innovadoras. Aunque sigue 
sin ser una maravilla gráfica. Lástima. 
Puntuación 80% 


WarCraft Il 


Electronic Arts ® 7.990 ptas. 


Acción/estrategia 


V-Rally 

Centro Май • 7.490 ptas. • 
Carreras 

No es Sega Rally, pero es un juego de 
carreras que presenta un nuevo estilo 
súper realista. Al principio, estarás des- 
concertado pero con paciencia podrás 
llegar a dominar las 45 carreras del 
juego. 

Puntuación 90% 


Vandal Hearts 


Konami + 9.490 ptas. • 

Estrategia 

Un juego de rol de batallas que podría 
llegar a reclutar a un buen puñado de 
ex adeptos a los duendecillos, Es un 
juego de estrategia por turnos con 


0% 


Sus gráficos «grumosos» ocultan un juego de asombrosa 
complejidad. Se parece bastante a C£C, pero lo preferimos 
gracias a una ехїгайа jugahilidad que permite la aparición 


de elementos «mágicos». 


una trama envolvente y unos gráficos 
impresionantes. 
Puntuación 80% 


Versus 

Proein * 8.990 ptas * beat 'em up 
Dispones de un montón de opciones. 
Puedes luchar con una pandilla de cua- 
tro contra otra banda, o puedes eco- 
ger un solo personaje para que se 
enfrente a todos los demás, y los jefes, 
o incluso cuentas con una opción de 
exhibición. Hace unos afios hubiera 
representado un buen desafío, pero 
hoy en día no. 

Puntuación 64% 


Victory Boxing 

Iguana Games + 9.900 ptas. » 
Boxeo 

Apariencia, sensación y funcionamien- 
to distintos a cualquier otro juego de 
lucha. Hay una gran cantidad de estra- 
tegia en juego y los bloqueos y las eva- 
Siones son tan importantes como los 
golpes. 

Puntuación 80% 


Viewpoint 

Iguana Games * 7.900 ptas. * 
Shoot 'em up 

Un viejo arcade al que le han hecho 
un lavado en profundidad con inten- 
ción de mejorarlo. Es demasiado duro 
como para aguantarlo cuan largo es. 
Gráficos un poco confusos que pueden 
hacerte chocar o estallar. 

Puntuación 60% 


Virtual Pool 

Virgin * 6.990 ptas. * Billar 

Toda la diversión de jugar en un bar 
pero sin aguantar el ruido. La física del 
juego es precisa, pero, aunque ofrece 
una buena visión y capacidad de con- 
trol, un poco más de presentación no 
hubiera estado mal. 

Puntuación 80% 


VR Baseball ' 97 


Iguana Games • 8.900 ptas. • 
Béisbol 

Bonitos gráficos en 3-D, lleno de 
opciones y montones de capturas de 
movimiento en un juego süper realis- 
ta. El problema es que se basa en uno 
de los deportes menos entretenidos 
del mundo. No se complicaron mucho 
la vida. 

Puntuación 60% 


War Gods 

New Software Center * 7.990 ptas. 
Beat 'em up 

¡Grrr! Mirame. Tiembla ante el pode- 
río de mi cornamenta y mi correa. 
¡Grrr! Qué tontería. Los personajes no 
tienen muy buena pinta, los movi- 
mientos son terribles y la verdad es 
que, en general, da mucha risa. 
Puntuación 40% 


Warhammer 

Iguana Games + 9.900 ptas. + 
Estrategia 

Enanos y duendes resuelven sus dife- 
rencias a puñetazos en esta adapta- 
ción acción/estrategia de los típicos 
juegos de mesa de rol. Es una fantasía 
trasladada a la época medieval, 
Puntuación 80% 


Wayne Gretzky '98 


New Software Center • 

6.990 ptas. * Hockey sobre hielo 
Más hockey en 3-D, pero esta vez 
patrocinado por ¡Wayne Gretzky! Los 
chicos de GTI han aprendido de los 
veteranos y el resultado es un juego 
de simulación fantástico en cuanto a 


estadísticas. 
Puntuación 65% 


WCW Vs The World 

Centro Mail * 8.490 ptas. * 

Beat 'em up 

El juego de lucha más serio del 
momento. Un buen pufiado de lucha- 
dores de pelo oxigenado que no para 
de hacer aspavientos sobre un ring en 
3-D, y que son capaces de ofrecer algu- 
nos movimientos de lucha especiales 
(aunque cómicos). 

Puntuación 70% 


Wing Commander Ili 

Centro Mail + 8.990 ptas. * 
Aventura/tiros 

Una amalgama incomestible de peli- 
cula interactiva y un shoot “em up 
espacial en 3-D. Las secuencias de pelí- 
cula interactivas y los fragmentos de 
combate espacial se mueven y se jue- 
gan fatal. 

Puntuación 30% 


Sony * 3.990 ptas. * Carreras 

Un clásico absoluto. Controlarlo es 
complicado pero resulta muy gratifi- 
cante cuando ya dominas su máxima 
velocidad y sus controles, flotantes 
pero correctos. Y ahora lo tienes en la 
garna Platinum por 3.990 pesetas. 
Puntuación 90% 


Wipeout 2097 


Iguana Games • 3.990 ptas. + 
Carreras 

Una nueva clase Vector, más lenta, un 
sistema para superar mejor las 
colisiones, una clase Phantom más 
rápida, un enemigo mejorado y nuevas 
armas, constituyen todo un reto incluso 
para los veteranos. 

Puntuación 93% 


World Cup Golf 

Iguana Games * 7,900 ptas. * Golf 
Los mismos gráficos en 2-D con vistas 
en 3-D que utiliza su rival más vendi- 
do, PGA Tour 97. Y, para ser lo mismo 
tiene una concepción muy plana y una 
falta de vistas que frustran el realismo 
que pretende. 

Puntuación 40% 


World League Soccer 


Proein + 8.990 ptas. 

Fútbol 

World League Soccer no debería ser tu 
primera elección entre la multitud de 
títulos que con motivo del Mundial se 
han editado, aunque bien podría ser la 
segunda si eres un entusiasta del 
balompié. No está nada mal y puedes 
elegir entre un buen número de equi- 
pos. Los jugadores se parecen a los de 
verdad. 

Puntuación 70% 


WWF In your House 


Iguana Games + 8.900 ptas. • 
Lucha libre 

Diversión para cinco minutos. Esta 
secuela de Wrestlemania ofrece más 
tipos enfrascados en una acción absur- 
da. Sin embargo, son más rechonchos, 
y van peor equipados. 

Puntuación 40% 


WWF Wrestlemania 

Iguana Games + 8.900 ptas. * 
Lucha libre 

Es tonto, pero los gráficos son gracio- 
sos y gracias a la cantidad de movi- 
mientos y la libertad en el tiempo 


Total Drivin' 


0% 


Infogrames Ibérica * 7.990 ptas. * 


Carreras 


Añade a las opciones de carrera y vehículo de V-Rally el 
estilo divertido y tipo arcade de Rage Racer y tendrás algo 
parecido. Gráficos muy elegantes, velocidad, 40 coches y 
20 carreras a cual más extraña. 


hacen que puedas perder felizmente 
Unas cuantas horas intentando conse- 
guir la destreza del traje de lycra. 
Puntuación 50% 


Eres un Ala Dorada y el comandante 
de las fuerzas de pacificación de la 
Organización de las Naciones 
Planetarias Unidas. Tu objetivo es 
restablecer la paz en la galaxia o morir 
en el intento. Para ello, tendrás a tu 
disposición cantidades industriales de 
arsenal de destrucción. 

Puntuación 71% 


Х-СОМ: Terror from the Deep 


Wreckin’ Crew 


Proein « 8.990 ptas.» Carreras 


Centro Май + 6.990 ptas. + 
Estrategia 

Es la continuación de Enemy 
Unknown, pero no le aporta demasia- 
do. Desde luego hay cosas nuevas y los 
gráficos están algo mejorados, pero 
esto no va a atraer nuevos jugadores 
porque es más de lo mismo. 
Puntuación 60% 


z 

Sony * 6.490 ptas. 
Acción/estrategia 

En esencia es Command & Conquer, 
pero con robots borrachos como per- 
sonajes y una jugabilidad algo extraña, 
sobre tomar banderas y ocupar zonas. 
Sumamente difícil y, aracias al estricto 
diseño de niveles, (donde sólo con una 
Única secuencia de órdenes bien coreo- 
grafiada acabas el nivel) no está abier- 
to a la misma experimentación que 
Red Alert. 

Puntuación 65% 


0% 


No es el juego más despampanante del mundo pero es rápido 
y descaradamente divertido. Wreckin' Crew presenta una 
experiencia de carreras basada en personajes de dibujos 
que corren en coches «huevo» a través de cuatro mundos 
temáticos. Es para tomárselo con buen humor. 
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